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. THE GAME 


Противоречивата природа на egHa До иборечива игра 


Новият зов на дълга И тъй рече Кармак Да бъдеш или не... човек? 


suis 


И СПЕСТЯВ/ 


C Homes EL 


• Почистване на конекторите на телефона — 
УСЛУГИ БЕЗ ГРАНИЦИ 29 
за по-добър контакт със зарядно устройство и слушалки 
• Прехвърляне на музика и Видео от телефон на CD 
• Тест на състоянието и капацитета на батерията 
• Тест за изправност на телефона 
• Настройки на МАР ММ5, GPRS, 3G 
e ө ө е 
PASSPORT * Прехвърляне на телефонния указател om стария на новия телефон 


• Инсталиране на най-новата Версия на софтуера 


(С cenmanos | • 15% отстъпка от покупката на аксесоар и карта памет за 
мобилен телефон 


Услугите са Валидни за период от 2 години. 
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» 2032/2232BW 


932/2032MW 


©2007 Samsung Electronics Co. Ltd. Образите на еКрана ca симулирани. www.samsung.com 


SAMSUNG 


представи cu монитор, koümo e 
moAko68a специален, Колкото си и mu. 


Omge^u Време за оценка на твоя стилен и безценен монитор om Samsung. 
Специалните награди за дизайн предопределят твоя Кръгозор, дабат mu 
усещане за баланс между Красота, функционалност и наслада. Широкоекранни, с 
безкрайно черен плосък екран, me наистина ca най - подходящите за гледане на 
филми, чгри. Със Samsung 2032/2232BW/932/2032MW не е толкова mpyguo ga cu 
представиш. www.kkelectronics.bg 


СЪПЪРЖЯНИЕ 


Играй и спечели, писма 
Новини 
е-спортове: Новини 
0630p на QuakeCon 
0630p na BlizCon 

7 В очакване na... 


Mythos 

Fallout 3 

Fable 2 

Beowulf 

Call of Duty 4 
World in Conflict 
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Hewama, koumo не Видяхме на ЕЗ í 


Counter-Strike makmuku и съвети 
Battlestar Galactica 
Ултиматумът на Борн 
Нап-продаванште игри за месеца 
В следващия брой 
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me PE STEPPE TEIN 


ОИ УИ ИРЕНА ERPS CPO ИРИНЕ ИНЕТНАЯ ЛИТРОВ 


3gpa8eüme, приятели! 


Ще Ви призная нещо - напоследък съм започнал да развивам екстра- 
сенски способности. Сериозно - толкова чувствителен съм станал, 
че отсега мога ga позная Какви ще са Въпросите Bu Към нас, след 
Като настоящият брой се появи на пазара. 


“Eu, къде е ревюто на Bioshock?”, "Пичове, що не nucaxme нищо за 
Leipzig Game Convention бе, егати!" 


Виждате ли, Казах Bu, че познавам! 

Хубавото на тая дарба е, че тя ми дава уникалната Възможност да 
Ви отговоря, така да се Каже, авансово - още преди да сте задали 
острия си Въпрос. 

Затова ето - сега ще задоволя любопитството Bu. 


Първо no Казуса Bioshock. Играта излезе официално на 24 август, т. e. 
точно по Времето, Когато редакционно приключвахме броя. Да, няма 
да се уморя да повтарям, че ние Всячески се стараем да се съобразя- 
Ваме с легалните дати, на Които игрите се появяват на съответния 
континент (В случая - с датата на e8ponpewuepama). В този peg на 
мисли ниКога не бихме си позволили подобен Компромис, Който да Ви 
owemu: ревю на заглавие, излязло букВално дни преди затварянето 
на броя. Не че не е Възможно, но не е kopekmHo - нито по отношение 
на играта, нито по отношение на Вас, читателите. Особено В Кон- 
Кретния случай, когато става дума за заглавие от подобна Величина. 
Заглавие, което не просто заслужава, а задължава да му се отдели 
повече Внимание и материалът за Което изисква задълбочено обмис- 
ляне. 


Ситуацията около GC 2007 е подобна - изложението се проведе меж- 
gy 23 и 26 август, показаните неща бяха много и (за разлика от ommu- 
налото ЕЗ) доста интересни, нови и изненадващи. Разбирате, че ga 
се отразява подобно събитие HagBe-Hampu е просто изключено. 


На финала - да оставим шеговития тон - държа да подчертая, че Ha- 
писаното по-горе не е опит за оправдание. По-скоро е декларация на 
принципи. Принципи, koumo ни задължават ga He претупваме нещата. 
Да не допускаме компромиси със себе си и В Крайна сметка с Вас В 
името на фалшива “еКслузивност". Принципи, koumo ни диктуват, че 
Всяко голямо събитие на игралната сцена - било то изложение или 
гейм заглавие, трябва да се разгледа В детайли, да ce осмисли добре 
и едва след това да се поднесе на читателя. В Крайна сметка именно 
В тоба се Корени тънката разлика между медия, която просто инфор- 
мира, и медия със собствено мнение. 


Така че засега Вижте GamePlay 80 - брой, който стана по наше ckpom- 
но мнение доста интересен и Което е по-Важното - разнообразен. 
А следващия месец обещавам, ще си поговорим подробно за игри и 
събития, на които, сигурен съм, други ще хвърлят поредния бърз, no- 
Върхностен поглед, отминаВайки ги с неразбиране. 

Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


ИИ, 


Kou спечели 
yukeng за двама 
6 Мальовица? 


Честито на победителя, 
който се Казва Владислав 
ГонКоВ. ОсВен ue е Взиска- 
телен и редовен читател 
на списание GamePlay, 

по писмата му личи и че 
разбира от Компютърни 
игри! По-Важното е, че от 
Всички точно той спечели 
голямата ни награда. 

А именно - yukeHg за двама 
В Мальовица, при това не 
само В МальоВица, ами и 

В хотел “Мальовица” през 
септември. Уикендът 
Включва стая със супер 
тераса, нощубка, 3akyc- 
Ка и ползване на фитнес 
колкото си иска, а Всичко 
това е щедро осигурено 
от нашите приятели 

ASI Company. 


Това e om нас, Влади, за 
повече информация е om 
ключова Важност да се 
обадиш на телефон 07125 
3000 или 0885 55 3000, 
действай смело. 


| Transformers: The Game 


_ Kaldata.com monthly pack 


Pozdravi na vsi4ki! iskam da vi pozdravq za 4ydesnata rabota, koqto varshite. 
Az sum vash moje bi nai-nov fen zashtoto sledq vasheto spisanie ot 75 broi. 
Ігутеп sum ot vashata rabota otnosno komentarite, dizaina, abe vaobshte 
vsi4ko v tova spisanie. Moje da vi izglejdam prevazbyden, no tova ne e 

taka. Parvo, zashtoto sum sviknal da poly4avam sashtoto ka4estveno "info" 
ot zapadni spisaniq za games, software, hardware, koeto vie predlagate na 
balgarskiq pazar, taka 4e tova ne e podmazvane! Vtoro, vsidko e na balgarski 
ezik, koeto me ylesnqva DVOINO. Vie si razbirate ot rabotata. Ot mogta ysta 
tova e golgm kompliment, zashtoto sum mnogo vziskatelen po otnoshenie na 
spisaniqta ot sashtiq format kato vashiq. Taka 4e prodaljavaite da me radvate, 
kakto i ostataka ot game-pokolenieto. Samo vi molq za edno: s sledvashtiq si 
broi za septemvri me izymete s neshto novo, nezavisimo kakvo e! 

Prosto me udivlete. 


Добре ge, друже, милост нямаш ли Към нас? Кирилица използвай, молим 
те! 

А не стига, че август беше moAko8a топъл, ами и ти с писмото ни ceps 
още повече. Да mu бяхме платили за реклама, пак нямаше да очакваме 
толкова хубави думи. Благодарим ти, много си мил, че чак подозрително. 
Относно желаната от теб изненада - ще сме щедри. Виж зверските 
материали за Transformers, Call of Duty 4 и Fallout З. Хвърли накрая едно oko 
и на новата супер мишка om Logitech - G9. Доволен? 

СР 


Както Виждаш, на gameplay?hiend.bg можеш да споделиш Всичко, 
Което me тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш ga ни 
разкажеш и какво мислиш за списанието, както и ga ни поправиш, ako 
някъде сме сбъркали. После ще получиш и подарък. 

Очакваме me Ha gameplay hiend.bg. 


ivilization IV: Beyond the Sword 


Ghostbusters Retro Remake 
he Apocalyptic Game About 


Демо игри, 
у qUnslormers: The бате 
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ioShock Developers Diary 
QuakeCon 2007 

StarCraft 2 Single player 1&2 
StarCraft 2 Multiplayer 1&2 


ree /n Reat Life 
Ш he Real Girt 
я Treasure: 
т psa е: Book of Secrets 


20 Гети. 
ESL Италия 
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НОВИНИ ИГРИ 
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nePlay съветва: “Nast 


Кой скутер ли? Който и да било! Сигурно cme забелязали нарастващия брой подобни машинки по улиците. Hue пък забелязах- 
ме усилията на каращите eu да покажат, че са равностойни участници В движението, одобрихме и решихме ga подкрепим 
Кампанията им. По-лесното паркиране, избягването на задръстванията, ниската Консумация на бензин и Възможността 
още на 16 ga си изкарате Книжка (М Категория) за max са само част от причините, поради koumo смятаме, че скутерите 
тепърва ще се наложат и тук както на много други места по света. Затова решихме ga отпуснем част от армията cu 
гигантски трансформиращи се роботи, която строим, v... просто за забавление. Следващия път, когато Видите скутер, 
имайте едно на ум и ce omHeceme с нужното уважение или току-Виж сте били стъпкани от огромен метален Крак. Kamna- 
Huama започна на 30-u Юни със състезания, КасКади, музика и брейк денсинг (плюс разни полезни неща Като демонстрации 

на Българския червен Кръст), а ще продължи със събитие по случай откриването на учебната година на 15 септември, 16 ч 


- право В центъра на София, бул. Фритьоф Нансен. 


И по-точно - на 25-u, Когато излиза демото и. В него ще 
намерите цялото първо ниво, озаглавено Contact, плюс 
“огромна изненада", уверяват ни създателите om Crytek. 
Кажете, че не са грижовни и досетливи само! Вместо ga 
оставят тези om нас, които не притежават Xbox 360, 
muxo да cu ридаят, докато останалите се наслаждават 
Ha Halo 3, emo че и ние ще имаме с Какво ga се хвалим. 
Или поне така се надяваме. Ходът на Crytek Всъщност е 
доста рискован, но да си го признаем - не е Като за РС 
да има много други заглавия, способни да се Конкурират 
с Вездесъщия Ореол. Оставихме най-доброто за финал. 
Според Джеват Йерли, СЕО на разработчика, играта 
ще работи дори на системи отпреди две-три години! 
И при Bac ли изведнъж стана по-светло и по-красиво? 
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най-сетне cu получа 


Забранена за продажба 
първо В Обединеното 
Кралство, после В Ирлан- 
gua, а след moBa edekmuB- 
но gopu 8 САЩ - Въпреки 
там някакви си първи 
поправки и т. н. - благо- 
дарение на рейтинга АО 
(само за Възрастни), ga- 
ден и om ESRB (Комисия 
за оценка на развлекате- 
лен софтуер) и политика- 
ma на големите разпространители ga He помирисват заглавия с 
него, последните месеци на тази игра не це лесно. Sony и Nintendo 
също не помогнаха особено, отказвайки да я допуснат до Конзоли- 
me си. Интересно дали първите са забранили също maka Версия на 
Hostel за Blu-ray плейърите си например? Кратка справка показва 
тъкмо обратното. В Крайна сметка Въпросът най-сетне се реши 
след подаването на модифицирана Версия за преоценка. Този път 
рейтингът e M (разликата между двата Всъщност е само една 20- 
guHa, ограничението при M е за nog 17 годишни, а при АО - nog 18) 
u играта най-сетне може да излезе. Очакваме я на 31 октомври за 
PS2, PSP и Wii, Като междувременно нямаме търпение да разберем 
от КакВо точно са ни лишили. 


ПГ] Thermolntelligence 


иновационна система за охлаждане 


Всеки може ga усети свежестта, 

но фактите показват, че 8600 GTS Thermoilntelligence 
охлаждащата система на ВЕС, освен че охлажда 
по-добре от Всяко друго решение на пазара, 
спестява и загубата на съседния слот bvb 
Вашия компютър за разлика от Всички 
други Видеокарти. 


NVIDIA ч 
1 3 : 
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Това не e просто 
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computers’ 
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“Аргус Компютри” ЕООД, ул. “Димитър Моллов” 16, Младост 1, София 1750, България 
Тел.: +359 2 9746611, факс: +359 2 9741661, www.argus.bg 


МЕТ 


Едва ли знаете kou точно ca A2M. Ние също не знаехме, затова проверихме 
и се оказа, че: а) правели игри още om 1992 г. година насам и 6) за миналата 
година били единствената канадска Компания, едновременно Класирала ce 
сред 50-те най-добре управлявани (според някой cu) и 50-те най-бързо разви- 
Ващи се такива (според някой cu на име Deloitte). Ами добре. СВят - това 
ca A2M, A2M - това е светът. Преглед на предишните им заглавия показва, 
че си падат по лицензи за анимационни продукции и ca eu разработвали за 
широка гама платформи. Приемаме това Като знак, че могат да правят за- 
бавни и неангажиращи uepu, макар ga не сме играли нищо тяхно, и стигаме 
до онова, Което се готвят да ни предложат пози път. А именно: акробати- 
чен екшън от трето лице с жена - наемен убиец, за главен герой, двойка 
огромни револВери В ръцете и, Както и меч за случаите, 8 koumo иска ga 
бъде по-интимна с противника. О, също maka и грубо предателство, за ko- 
ето ще мъстите В рамките на три Континента. Очакваме заглавието go- 
година за конзоли от ново поколение. Името на девойката Впрочем e Ruby. 


Разбойници заграбват Gothic 4 


След Като JoWooD (издателят, Който 
държи правата за серията) и Piranha 


Trilogy (и Hue не сме я чували), npa- 
Вена по немско хартиено RPG (из- 


C&C З експанжън. 
Нова доза Капе. Напролет 


Заглавието, което ще мълвите насън дотогава, e 
Kane's Wrath. Историята му логично се занимава глав- 
но с лидера на МОО, Като В първата И глава EA LA ще 
ни Върнат назад, разкривайки подробности от про- 
междутъка между Втората и Третата mu6epuyMHa 
Война, 898 Втората ще доразвият събитията om 
C&C 3, а с третата ще навлязат отвъд гпях. Заедно 
главите ще обхващат период om 20 години В играл- 
ния свят. Филмчетата този път ще са с нови akmbo- 
pu (Kucan се завръща естествено), но и с Капка нос- 
талгия благодарение на старата униформа на Kane u 
още познат реквизит от предишните серци. Ще про- 
следите преобразяването на Месията, ще опитате 
новата механика на кампаниите (този път с походо- 
Ва част подобно на Battle for Middle-earth Il, също от 
EA LA), ще получите по две допълнителни подфракции 
за Всяка страна плюс неизвестно Количество нови 
единици, ъпгрейди и m. H., а ако случайно смятате да 
я uepaeme на Xbox 360, ще ce зарадвате и на новия 
интерфейс. Всичко това, Както Казахме - напролет. 


ооо ооо о ооо ооо о ооо ооо ооо ооо ооо ооо соо ооо 


пишат с главна 6yk8a); Кардинални проме- 


Bytes (създатели на предните три час- 
mu) така и не се разбраха за HanpaBama 


на продължение, на хоризонта изплуват 
Spellbound. И доста забаВен прес рилийз. 
Emo какво биха искали да знаете JoWooD: 
човек от новия екип е бил “замесен” (не 
се споменава Как точно) В създаването 
на “легендарната” серия игри Nordland 


Вестно само В родината си); Spellbound 
си имали собстВени инструменти за по- 
стигане на “изключителни” стандарти 
по отношение на “Качеството и Кон- 
трол на Качеството” и са уверени, че ще 
създадат игра “от най-ВисоКо Качество” 
(наистина повтарят думата три пъти 
В рамките на соседни изречения, че и я 


ни няма да има, фокусът ще бъде Върху 
шлифоване и... Когато играта излезе, ще 
излезе за РС и Конзоли. В опит да спасим 
някак надеждата Ви ще споменем, че но- 
бият разработчик е отговорен за изклю- 
чително npuamHama Desperados, ако и тя 
да няма нищо общо с геймплея или све- 
ma Ha Gothic. Това беше, изчерпахме се. 
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София, ЖК Люлин 10, бл. 145 тел.:02/925 99 30 ; 925 99 31 
www.virtualnazona.com 


us RB RT А 


Blizzard обявиха (Вече и официално), че 
работят усилено Върху нов експанжън 
на WoW. Той ще носи името Wrath of 
the Lich King и ще Включва цял нов Кон- 
muHeHm - Northrend, kyecmoBe до левюл 
80, първия Hero class - Death Knight, 
нови умения, много различни Възмож- 


България - участник 
на ЕМС WC3 


Българският национален отбор по 
Магсгай отпътува за Лайпциг, Гер- 
мания, Където om 23 go 26 август 6 
рамките Ha Game Convention 2007 се 
проведоха финалите Ha European Nations 
Championship. Нашите He успяха ga ce 
Класират 8 редовните Квалификации, 

но npuexa предложението на организа- 
mopume да заменят отбора на Pycua. 
Руснаците за nopegeH nem uMaxa npo- 
блеми с визите и не успяха ga заминат 
за Германия. Националите на Украйна, 
Които останаха на пето място 8 Квали- 
фикациите, побеждавайки нашите, също 
имаха подобни проблеми и не успяха 

да уредят документите си, Което ги 
извади автоматично от състезанието. 
Така с малко Късмет България отново 
се нареди между най-силните В Европа. 
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ности за персонализиране на героите 
(Включително и нови танци ;-)) и още 
много други нови неща. За съжале- 

Hue няма официална информация за 
точната gama на излизане и цената на 
разширението, Ho познавайки Blizzard, 
едва ли ще чакаме дълго. 


E-stars Seoul 2007 


; В столицата на Корея между 9 и 12 


август omMuHa egHo om големите 
събития В гейминга за годината. 
Корейците организираха събиране на 
най-големите звезди В гейминга изобщо 
на турнир 8 Сеул. На турнира бяха по- 
Канени 4 от най-добрите Counter-Strike 
отбора - шведските звезди от Fnatic, 
бразилската машина МВА, Китайците 
Hacker и с “помощ от публиката” npeg- 
ставителите на домакините eSTRO. 

В Warcraft 3 покани получиха 8 om най- 
добрите сингъл играчи. Там имената 
бяха още по-Впечатляващи - Мооп, 
Grubby, Lucifer, ToD. Организаторите от 
центъра Ha e-cnopma 898 Вселената 

не изневериха на себе си и поканиха 
Всички лицензирани StarCraft играчи ga 
участват В турнира, Като финалният 
брой се оказа 256 про геймъри! 


Asus Summer Сир 2 
e Между 24 и 26 август В Москва ce npo- 
M Веде 18-ият турнир от Веригата Asus 
е Open - Азиз Summer Сир 2007. Наред 
• сос срещите 151 В Quake З и Quake 
* 4, kogemo руснаците неизменно са 
Ч част от световния елит, се проведе и 
$ Counter-Strike състезание, Където личаха 
H uMeHama Ha отборите Virtus.Pro, Begrip 
2 Gaming, ForZe om Русия и A-Gaming u 
* Pro100 om Украйна. 


asus 


ÜPEN 
2007 


фшот ASUS (intel) 


оооооооооооооооеоеоео 


дишни е-спорт на 


® На Сатеѕ Сопуепйоп се раздадоха 


Нов експанжън на World of Warcraft E 


е “Оскарите” В електронния спорт. Haŭ- 

е много награди om превърналото се 8 

è традиция ce6umue отнесоха поляците. 

г Те Взеха наградата за най-добър отбор 
- PGSPokerStrategy.com, звездата на 

• отбора Neo спечели призовете за играч 

е на годината и Counter-Strike играч на 

+ годината. Момчето чудо ауЗк грабна 

2 "Omkpumue на годината”, a полският 

е Журналист om GGL - Carmac, раздели 

е наградата за отразяване на събития от 

 еспорта c Колегата cu Craven. 


Домашен телефон с 
включени минути за разговори* 


т 
без инсталационна такса 
пакети 
JOULLE PLAY 
y HAC ПО СВЕТА БЕЗ ГРАНИЦИ 


кабелна телевизия 


кабелна телевизия 
150 минути градски 


кабелна телевизия 


50 минути междуградски 75 минути градски и 
разговори или международни 25 междуградски или 
разговори 


международни разговори 


*избери своя телефонен план c включени минути градски, междуградски и международни 
раговори измежду пакетите У нас, По света, Без граници 
b E вече част от 


ECT — семейството на 


CD cableTEL —— 07001017 


НОВИНИ > ТЕХНО 


ә 
Сигурност на макс... 53 
б: 


Corsair много приятно HU изненадаха с новото си творение - флаш паметта Padlock. 
Интересното при нея не е Капацитетът om 1 или 2 GB, а уникалната система за 
защита на данните. Както Виждаш, по Корпуса на устройството има бутони с ци- 
фрички. С тяхната помощ се Въвежаа PIN Код, Който дава достъп go съхраняваната 
информация. За работата на технологията не е необходим никакъВ допълнителен 


софтуер! 


нов guawanm! 


: Изключваме Въобще Варианта, че не си чувал за Razer Diamondback, защото това cu е една култова мишка за Всеки професиона- 
| лен играч. Новата и усъвършенствана Версия се характеризира с 3G сензора Ha Razer, Който me толкова рекламират напоследък. 
: Забелязва се и по-стабилна гумирана повърхност. Общо Взето - ouak8aü адски добра мишка за 70-ина лева. 


Зверската! 


УбийстВена е новата Версия на добре познатата Клавиатура G15 на Logitech. 
Само това можем да кажем! Първата новост, Която ще забележиш, е no-kounakm- 
ният размер. След това ще Видиш, ue дисплеят Вече e по-детайлен, не се отваря 
и затваря и свети В червено, както и самите Клавиши. Програмируемите бутони 
този път са ограничени само до шест и позволяват до осемнадесет бързи Ком- 

бинации за Всяка игра. Безценни са двата USB порта, Които 
могат ga ти послужат да cu Включиш слушалки- 
те и микрофона например. Както ce Казва 
- ебаси клавиатурата! 


Коп сега е №1? 
Super Talent сега са номер 1 с новия си Комплект DDR3 памети. ДВата мо- 
дула no 1 СВ са най-бързите В света с главозамайващата си скорост 1866 
MHz и ултраниската латентност 8-8-8-24. Всяка бройка е ръчно тествана 
om uuuko8uu с големи очила, така че спокойно можеш ga очакваш Haü-go- 
брото. 
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НОВИНИ > ТЕХНО 


Пастичка за отличници! 


а 
Ако не си ентусиаст на тема овърклокинг, убедени сме, че по никакъв начин няма да a а & 
mu привлечем Вниманието c тази новина. Обаче ако многото мегахерци В повече ca „** y a 
mu В кръвта - mo новината, ue Arctic Cooling пускат нова поплопроводяща паста, ще а” а“ 


е Като истински празник за теб. МХ-2 e с подобрени топлопроводни свойства и бие c 
цели 2 градуса рекорда на предишния топ модел Arctic Silver 5. 


г Блаженстно за паметта... 
a 
|| 


L Ako искаш ga изстискаш още малко om ВАМ паметта cu, освен на Куп Венти- 
латори 8 Компютъра заложи и на новия пасивен охладител om Soythe. Поста- 
Вянето на Ката Wing SCKW-1000 e елементарно, a резултатите са Впечат- 
ляващи. Като за финал можеш ga движиш ребрата, maka ue ga не cu пречат 
помежду cu! Готино и евтино - Какво искаш повече? 


Сега ние ли не Виждаме добре, 
или тази Клавиатура e Haucmu- 
на крива? А, тоба било нови- 
ят, по-удобен дизайн Маме на 
Logitech, Който е съобразен c 
естествените извивки на pv- 
цете. Ясно ни е Вече. Хубавото 
е, че според шВейцарците, за 
да свикнеш c нея, няма ga са ти 
нужни седмици. Още една удоб- 
на черта e безжичността, а за 
пълно щастие В Комплекта ще 
намериш и мишка без опашка! 


Ново PSP! 


PSP-2000 или PSP2 - Както искаш го наричай, но през есента се готви за 
нова Версия на преносимата японска Конзола. Осезаемото В тази Версия 
ca no-mbHkume линии и намаленото тегло, соответно 23 мм и 280 грама. 
Интересна новост е директният изход за телевизор, Който ще ти спести 
нуждата от допълнителни аксесоари. Всичко друго cu е останало същото, 
само е подобрено Времето за малко зареждането на игрите. 


boo 


| $ 
Молл? Колко терабайта? і 


Като чухме първоначално 2 ТВ, ce усъмнихме и погледнахме подозрително. Всъщност 
истина e. LaCie пускат Big Disk Extreme+ Външен тВвъро guck с Капацитет цели 2 me- 
рабайта! Устройството се свързва Ком Компютър посредством FireWire 400/800 или 
USB 2.0 интерфейс, а за хладния Комфорт на диска са отговорни алуминиевата Кутия 
и BeHmuAamopom. Готина екстра е синият бутон отпред, с Който за секунди правиш 
бекъп на цялата система! 


B Sports 


автор: moralless 


ToBa ще бъде събитието B столицата, с което 
ще отбележим края на лятото и официално ще 
открием новия гейм сезон. Не го пропускайте, 
очакваме ви! 


Лятото е Към своя Край. 
факт, който ми действа 
малко потискащо. Обичам си 
дългите топли дни, мацките, 
бирата и сините Вълни. Но 
такъв е животът - Вечният 
Кръговрат продължава, без 
значение дали ни харесва или 
не. Есента обаче сощо има 
своя чар, maka че не унивай- 
me. Обещаваме, че няма ga 
оставим нивото на приятни- 
те емоции ga спадне. Kak ще 
го направим? Много просто! 
Ще Ви поканим на едно съби- 


mue, което ще събере много 
приятни неща накуп и Което 
сме нарекли просто Есенен 
гейм фестивал. Както говори 
самото име, ще става Въпрос 
за игри, HO 898 Всички случаи 
Ви гарантираме, че Всеки от 
Вас ще си прекара добре и ще 
остане изненадан. 

Kou са нещата, Които ще Ви 
забавляват? Да започнем по 
ред на номерата. 

Като начало за феновете на 
стратегиите ще Кажа, че 
приятелите ни om Pulsar ще 


направят едно сериозно npeg- 
сглавяне на World in Conflict. 
За тези, koumo случайно He са 
чували, ще поясня, че това e 
egHa страхотна нова uepa c 
много силна история и още 
по-силно изпълнение. Някои 
твърдят, че това ще e стра- 
тегията на новото поколение 
и основният Конкурент на 
Starcraft 2. 

OcmaBame Ha Вълна cmpame- 
гии, но ce MecmuM няколко 
измерения надясно, Където 
muxuuko си блещукат kapmu- 
me om WoW The Сага Game. 
За 6cuuku истински фенове 

на World of Warcraft, за koumo 
земите Ha Khalimdor, Eastern 
Kingdoms и Outlands Вече ca 
недостатъчни, WoW кар- 
mume са едно чудесно ново 
забавление, а и какво по-добро 
от това да предизвикаш 
някой от приятелите си на 
дуел или да влезеш В ролята 
на cmpaxoBumama Опуха и да 
опечеш с огнен дъх същите 
тези твои приятели ;-). На 
фестивала ще предоставим и 
Възможност на Всички, Които 
Вече са запалени по WoW ТСС, 
да премерят сили В турнира, 
koümo ще ce npo8ege на мяс- 
mo. И това He e 8cuuko! Този 
път и Всички приятелки са 
поканени. Да, и me ще има kak- 
Во да Видят и ще Ви спестим 
цялото мрънкане (ей на тоба 
му Викам перфектна opeaHu- 
зация ;-). Вашите нежни поло- 
Винки ще могат да тестват 
един продукт, който става 
Все по-популярен по света, а 
сега Вече и у нас. Всички сте 
Виждали на живо или В разни 
филми огромните машини, на 
Които Върви някаква песен 

и разни странни стрелки 


изскачат на екрана, докато 
потънали 8 пот хора правят 
странни движения Върху naam- 
формата. Е, сега Вече ще 
можете да си Вземете нещо 
такова у дома. Става дума за 
maka наречените Килимчета 
за танци, по Които Вашите 
приятелки, сестри (а защо не 
и Вие) ще могат да се заба- 
ВляВат и да горят Калории, 
Колкото cu пожелаят. 

Не сме забравили и 
CounterStrike и Warcraft 3 
феновете. Есеннит гейм 
фестивал ще gage началото 
на първия сезон В професи- 
оналните серии В България. 
Ще станете свидетели на 
мачовете Мапа Gaming vs 
TLS (това е новото име на 
Club 35) В CS и MJYo vs Sir J В 
Warcraft 3. 

Надявам се, че сме успели ga 
събудим любопитството Bu. 
Елате да се позабавляваме 
заедно. Ние ще сме там и ще 
Ви очакваме на 22 септември 
2007 г. В сградата на УАСГ. За 
повече подробности или не- 
предвидени промени следете 
на www.man1a-gaming.org или 
www.esl.eu/bg. 


ЕДТА 


Liberation irom Limitation... 


The NEW HD 2000 series of Graphic Solutions from SAPPHIRE 


| SAPPHIRE HD 2400 series | 


CROSS 


нопи Q 


HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE 
3BDMARK 


GRAPHICS 


coverace 


автор: Християн Чуков 


: 66 Не: изложение, HOB (и по-голям) Koc- 
: мет", каза cu Джон Кармак, плю 6 

: пазвата и излезе да пусне нова бомба. Взе 

: че успя. На тазгодишната Конференция на 

: 14 се Казаха доста неща, повечето от Ко- 

: umo твърде сензационни, за да бъдат npe- 
: небрегнати. Игри, филми, енджини... чудеса 
: Всякакви. Но Всичко по реда си. Конкретно 


| | nw : Кога u Къде Е по низходящ такъв според ударната сила 


: се състоя: : на Всяко съобщение на Кармак и Компания. 


| 2—5 август, | Кое ни отвя главите? 
: Hilton Anatole : Презентацията на енджина Tech 5 ecmecm- 


: Hotel, Далас, : бено! Напълно изумени сме от чудесата, 


: Т К : на Които е способна новата рожба на id. 
: е сас : Taka ge, koge gpyeage можете да Видите 


: Орг ан usamo- : една дърта текстура (64x64 Килопиксела, 


Е : 80 СВ голяма), Която да изглежда толкова 
u: : маниаКално детайлна?! Никъде! Силата на 


: id Software : този енджин ce kpue именно В Meeamek- 


: cmypume (които ще Видим за пръв път В 


\ : : Присъствали: : : ET: Quake Wars). Неслучайно първата дума, 
®: okono 7000 : Които ни хрумна, след Като изгледахме 


: демото, беше "Грандиозно!". 
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: Taka ge, къде 
другаде може- 
те да Видите 
"една текстура 
: (64x64 Килопик- 
села, 80 СВ го- 
: MAMA) 

‚ толкова 

: маниакално 

; детайлна?! 


Tog Холенсхед разходи Камерата из 
една огромна по размери сКалиста 
пустинна местност, 3a ga ни noka- 
же нечувани и невиждани нива на 
детайл, солиден брой разавижени 
триизмерни модели (разбирайте 
около стотина човека), разнообраз- 
ни ефекти и трикове c еножина. 
Сега четете Внимателно: Всичко 


това протече на четири мони- 
тора, Всеки свързан с отделна 
платформа - Мас, РС, X360, PS3. 
Това иде да покаже, че еножинът 

е доста гъвкав и определено ще 
облекчи паралелното разработване 
на Tech 5 игри за различни плат- 


форми. 


презентацията на 
енджина Tech 5 - 


Грандиозно 


Онова, което 
ни впечатли 
подобаващо, се 
нарича... 


Rage. Какво е тоба ли? Ами новата 
игра на id Software, базирана на 
енджина Tech 5! Ако трябва да сме 
точни, освен ефектния трейлър 


coverace 


беше показан и реален геймплей 
om Rage. На npakmuka Tech 5 демо- 
mo представи една истинска Rage 
локация, а Tog Холенсхед бе maka 
добър да покара едно очукано бъги 
и ga се поразходи с Краката на бъ- 
дещия ни главен герой. Баш реален 
геймплей си му Викаме на това. 

И ни хареса! Няма ги обречените 
тъмни kopugopu, Всичко е простор- 
но и Красиво. СВетът на играта е 


подчертано постапокалиптичен 

и напомня изключително много 
Като излъчване на игрите Fallout 
и филмите Лудият Макс”. Om no- 
казаното пък стана ясно, че Ваде 
ще комбинира рейсинг с екшън om 
първо лице (мда, GTA В едно нера- 
достно бъдеще). КрачКа напред 
за id - далеч от ола скул екшъна 
(който, уви, твърде бързо омръзва), 
Към геймплейното разнообразие. 
Отговорът на дежурния 8enpoc 
“Как ще го подкарам това?” е 


ктиснаха ръце с V 


неочаКвано благосклонен Към нас. 
Rage и останалите uepu, базирани 
на новия енджин, ще поставят на 
първо място Комфортната игра 
при стабилни 60 Кадъра В секунаа, 
без да искат безумен хардуер. Са- 
мият Кармак заяви, че Ваде няма 
да бъде движеща сила за Bugeokap- 
тите от най-ново поколение и 
Висок Клас. 

Можем да очакваме Rage за 

PC, X360, PS3 по някое Време В 
близките 20guHa-g8e, при тоба на 
g8yc^oüHo DVD или дори Blu-ray guck 
(3apagu големия обем Ha Meeamekc- 
mypume). 


КаКВо друго ли? Сума mu неща! 
Като за начало id Software cmuc- 
наха ръце c Valve и Гейб Нюъл. До 
Вчера Конкуренти (Half Life 2 <> 
Doom З през 2005 г.), а днес първи 
дружки. Ето maka се прави бизнес! 
Споразумението обаче npegBurkga 
единствено и само разпростра- 
нение на продуктите на іа през 
Steam. Ето Ви и оферта - id Super 
Pack с 22 заглавия на студиото 
(от Commander Keen go Doom 3) за 
$69.95. Бива, Казваме ние. 

Друго - 8 разработка са g8e нови 
Версии на някаква cu Quake Ill 
Arena. Bue знаете ли я? Казват, 

че била от 1999 г. Zero Версията 
ще бъде безплатна npepa6omka 
на uepama, Която ще можете ga 
uepaeme директно през своя уеб 
браузър, а Tech 5 8epcuama ще 


Ravsn Software 
C6 трудят над 


продължение 
“Return to Cast 


бъде... смятаме, че ce досетихте. И 
gBeme ще бъдат достъпни отново през 
разпространителската мрежа на Маме. 
Сигурно ще да е била читава тая Агепа, 
че да и отдават такава чест днес... 
Още ли? Ами подсетиха ни, че Вауеп 
Software се трудят над продължение на 
Return to Castle Wolfenstein. Благодарим, | 
ще спим по-споКойно. 

И докато сме на темата, още нещо. | 
Филмовият лиценз Върху поредицата 
Castle Wolfenstein най-сетне е npoga- 
ден, слава на Бога, He, Ha 6ame Y8e. C 
екранизацията на хитовата игра ще 

се заемат Роджър ЕйВъри - името зад 
предстоящия Beowulf, и продуцентът на 
филмите Silent Hill и Resident Evil Самюел 
Xaguga. Освен ga им пожелаем Късмет В 
огромни Количества, друго не можем ga 
направим. 

А, са - получихме и официална дата за 
РС Версията на ЕТ: Очаке Магв - 28.09 В 
ЕВропа, ав САЩ - няколко дни по-късно. 
Плюс мултиплейър бета за присъствали- 
me. И Кратичък трейлър. 


Om Казаното дотук можем да направим 
един доста Важен извод. Id са загорбили 
идейната Криза отпреди година u нещо. 
Прогресират и са един от най-големите 
играчи на гейм сцената. А, ВярВайте ни, 
В тази игра me са дяволски добри. 


* ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө ө е 


100 000 US оола 
бедителите 64 


Организаторите 6 7128 
cop на турнира — М 
Championship Tourna 

aepagume ще бъда? 
QUAKE Wars и тур 
uepama. 
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автор: Християн. Чуков 


66 lizzCon e полуре- 

goBHo събиране, на 
koemo Blizzard празнуват 
успеха Ha главните си 
франчайзи” (Wikipedia). 
ОМС! Тази година, om- 
kpoBeHo Казано, Blizzard 
Вачгнаха бая здрав Купон! 
Hue, земните фенове, 
бяхме засипани с Купища 
интересни факти, да не 
говорим kak8u Важни неща 
ни съобщиха божествата 
om Blizz. И Все пак три 
събития се omkpouxa най- 
силно, затова ще им обър- 
нем подобаващо Внимание 
по ред на номерата. 


World of Warcraft: 
Wrath of the 

Lich King 

Имате ли идея kak8o 
щеше да се uM се случи 
Ha Blizzard, ako само още 
един фен ce бе разКрещял 
Като луд, след Като обя- 
Виха Втория експанжън на 
WoW? Щяха ga се озоват 
под ручните на Конфе- 
рентния център 6 Ана- 
хайм. И добре че фанати- 
uume се умълчаха, gokamo 
гледаха новия трейлър, ue 
иначе не ни се мисли. 
Какво ще предложи WotLK 
^u? Да започнем c новия 
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Континент – Northrend. В 
интерес на истината оба- 
че той не е нов - Warcraft 
феноВете Вече са имали 
Възможност да зърнат 

за миг неговата замръз- 
нала пустош 8 третата 
част на играта. В WotLK 
Континентът е разделен 
на 10 зони, Като В дВе om 
тях ще бъдат Входовете 
към Northrend. А именно 8 
Howling Fjord и The Вогеап 
Tundra. 

Имаме cu история, раз- 
бира се. B Northrend ce e 
нанесъл Arthas, aka The 
Lich King, aka дъ новия зъл 
nuu 8 света на WoW. За 
разлика om The Burning 
Crusade тук Всеки играч 
по един UAU друг начин ще 
може ga се бие директно 
с Артас, без да е част от 
няКоя елитна гилдия (т. е. 
да е посветил последните 
2 години от Живота си на 
WoW). 

Разбира ce, новият ekc- 
панжън ще 8gueHe горната 
левъл граница с десет 
пункта om The Burning 
Crusade насам - 80. Иг- 
pauume ще могат ga ce 
Вмъкват В нови професии, 
а това пък ще им позволи 
да променят и подобряват 
старите си заклинания. 


Кога и Къде се състоя: 3-4 август, 
Anaheim Convention Center, Калифорния 
eaHusamopu: Blizzard Entertainment 
Присъствали: около 7000 души 


PvP играта пък ще npeg^o- 
Жи ноВ елемент - обсади. 
Въоръжени с разнообразна 
техника, ще Карате Враго- 
Вете си да съжаляват, че са 
се барикадирали В ей онази 
наглед здрава Крепост... 

А сега на пазар за нови 
КласоВе. Той Всъщност е 
само един де, но пък носи 
гръмкото ume Death Knight. 
Рицарят на смъртта ще e 
достъпен само за uepauu- 
те, успели да достигнат 
заветния 80-u левъл. Taka 
че, фенове, още отсега се 
готВете за много труд и 
безсънни нощи! Този Клас ще 
се различава значително от 
останалите В играта, а по- 
Вече информация очаквайте 
В предстоящ обширен мате- 
рцал, посветен на WotLK. 


Да, и такова чудо има. Или 
поне ще има. Извинявайте, 
но Кой ще се откаже от 
проект, разполагащ с фен- 
ска база от над 9 милиона 
души (играчите В WoW), 
без да има и една страница 
готов сценарий?! Правилно, 
никой. 

И Въпреки Казаното про- 
дуцентите om Legendary 
Pictures ca решени ga напра- 
Bam нещо голямо. Епично. 
Дори споменаха филми Като 
“Властелинът” и “Смело 
сърце”. Те били, така да се 
Каже, аршинът, с Който ще 
се мери Warcraft The Movie, 
стане ли дума за екшън 
сцени и динамика на дейст- 
Вието. А от последните две 
ще има по много, В това 
може да бъдете сигурни. 
Достатъчно е да споменем, 
че продуцентите търсят 
режисьор от ранга на Зак 
Снайдър (Който неотдавна 
ни показа на Какви чудеса е 
способен с “300”). 

Работи се Върху начална 
Версия на сценария, Като 
стана ясно, че продукцията 
ще се базира на събития, 
случили се година преди 
тези 8 WoW. Историята ще 
се разказва от гледна точка 
на Алианса. 


Me. Starcraft 2 
$ Колос! Какво друго може ga 


ce Каже за тази uepa, за ga 
38yuu и изглежда подоба- 
Ващо? Смятаме, ue малко 
BlizzCon подробности за 
самостоятелната Кампания 
ще са тъкмо на място. 
Демото, показано от Роб 
Пардо (Вицепрезидент на 
Blizzard), си беше... ами ko- 
лосално! Тълпата за Втори 
път избухна В оглушителен 
рев, Когато беше пред- 
ставен главният персо- 
наж 8 историята на SC2 

- Jim Ваупог, стар и любим 
познайник на запалените 
фенове. Джим е Командир 
на теранския Кръстосвач 
Нурепоп, чийто екипаж е 
изтощен от непрестан- 
ната и нисКо заплатена 
работа. Все по-натрапчиво 
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се чуват призиви за бунт. 
В опит да решат Временно 
финансовите си проблеми 
Джим и неговият помощ- 
ниК-командир Mam Хорнър 
замислят Кражба на арте- 
факти от протоска база. 
Още В началото на демон- 
страцията (на мостика 

на Кораба) една особено 
приятна характеристика 
изненада присъстващите. 
Подобно на редица RPG-ma 
$С2 ще разполага с т. нар. 
dialogue tree. Чрез него иг- 
рачът ще може да определи 
kak точно да протече Всеки 
разговор, избирайки Въпро- 
сите, Които да зададе. Край 
на досадните Кът сцени, 
сбогом на неадекватния 
панел, В Който протичаха 
диалозите В ЗС. Всичко е 
изключително интерактив- 


но - само с едно kAukBaHe 
на Muulkama избирате пер- 
сонажа, с Който uckame 
да поговорите. 

Малко по-Късно бе noka- 
зана Космическа Карта, 
показваща близките 
планети, Както и тази, 6 
чиято орбита се намира 
Нурепоп - Маг Зага (родна 
за Джим). 

Маа, Колос, при това пер- 
фектно изпипан (Blizzard 
style)! 


Какво ga Кажем за финал? 
Беше дяволски интересно! 
Blizzard определено знаят 
Как да изненадат и зарад- 
Bam cBoume почитатели. 

3a^aeaüku на сигурно, Кул- 
товото студио е отново 
една обиКолка пред Gcuuku 
останали. Поздравления! 


Starcraft: 
HacmoAHama 
uepa 


Покрай тазгодишния 
Blizzcon разбрахме, че 
през септември m. г. един 
чисто ноВ продукт ще 
излезе на пазара. На цена 
от $79.95 юбер старкрафт 
MaHuauume ще получат 
настолна игра, Включваща 
180 уникални пластма- 
сови фигурки, огромен 
брой Карти, жетони 
и т. н. материа- 
ли, базирани на 
с първия Starcraft 
и експанжъна 
Broodwar. 
Ako e, В случай 
че зловеща авария 
прекъсне enek- 
тричеството по 
целия свят... 
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в очакване На... 


OVERCLOCKED 


Разработва: 

House of Tales 

Издава: Lighthouse Interactive 
Излиза: 2008 

Платформи: PC 


това ako He e странно - uMemo на 
една om най-обещаващите игри 
Ha адвенчър сцената навява мисли за 
изпоржени процесори, превишена CPU 
температура, малко спретнато пожар- 
ue... Но Какво значение има? Overclocked 
изглежда толкова интересна, че Вече 
сме готови да подпалим мишките си от 
чгра! 
Съдебната болница Staten Island В Ню 
Йорк си има проблем. По-точно пет 


ИЗЛИЗА: 


2000 


такива - деца с изгубена памет Вслед- 
ствие на сериозна психическа травма. 
Заведението се обръща Към Дейвид 
Макнамара (m. е. Вас), един от най-добри- 
те психиатри, за ga изследва и направи 
оценка на състоянието на петимата 
пациенти. 

За целта ще трябва да проникнете В 
дълбините на човешката психика, често 
губейки границата между илюзия и 
реалност. Потешествието Ви ще бъде 
незабравимо, уверяват ни авторите. В 
хода на играта ще поемате контрол над 
Всяко едно от децата, ще се лутате В 
обърканите им сънища, опитвайки се ga 
разберете Какво им се е случило. 
Самите пъзели ще бъдат много повече 
от стандартните за жанра задачи “на- 
мери липсващия Ключ/лост", а физичните 
характеристики на околната среда ще 
играят Важна роля за напредването Ви В 
историята. 

Накратко - пленителна фабула, ориги- 
нални пъзели, 6 игруеми персонажа - три 
причини да чакаме с нетърпение! 


CRIME SCENE INVESTIGATION 
_ -HARD EVIDENCE Ols п = 


Разработва: 
Telltale Games 
M3gaGa: Ubisoft 
Излиза: 18.09.2007 
Платформи: 
X360, Wii, PC, DS 


umo8ama игра по три пъти no-xumo- 
Вия сериал се завръща, по-хитова om 
ВсяКога. Защо ли? Е Как, освен за PC ще 
излезе още за X360 u Wii. В днешно Време 
просто няма Как ga cu по-хитов! 
Ако пък сте разбрали Въпроса Като 
“Защо ce завроща?, ще Ви отговорим 


ИЗЛИЗА: 


Веднага. За да предложи пет нови, изумц- 
телни В своята бруталност убийства, 
за да Ви даде Възможност да използвате 
супер яки лабораторни джаджи за paskpu- 
Ването им, давайки Ви Възможност да 
опознаете, пъп ga де Каже, ‘последната 
мода" В Криминалните разследвания; за 
да Ви представи отново kyamo8ume ге- 
pou om Криминалния сериал, с помощта 
на които ga отгатнете кой стои зад 
загадъчните убийства. 

Всичко това ще се случи под благосло- 
Buama на подобрен интерфейс, далеч 
по-лесен за употреба от предишния. 
Още ли? Има да: балистични експертизи, 
снемане на отпечатъци, разглеждане на 
Видеоанализи - стандартните занимания 
на един лаборант В Криминалния отдел. 
Wii притежателите пък ще бъдат 
особено привилегировани - ще могат 

да правят оглед на местопрестъпленц- 
ето само с едно авижение на уникалния 
Nintendo Контролер. Среща - след около 
месец! 
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EXPERIENCE 112 


Разработва: 

Lexis Numerique 
Издава: The Adventure 
Company 

Излиза: 18.09.2007 
Платформи: PC 


AGATHA CHRISTIE: 
EVIL UNDER THE SUN 


Разработва: 

AWE Productions, Inc. 

Издава: The Adventure Company 
Излиза: 16.10.2007 
Платформи: PC 


akBo ще Кажете за Ваканция? На 
К забравен от Бога остров 
насред Тихия океан. Жарко слънце, чист, 
едва ли не стерилен, пясък... и един 
голям, грозен и рожаясал танкер, genu- 
Катно облегнал се на плажната ивица, 


a превърнеш Книга В игра не е шега 
LH Ho ga ce направи читав ky- 
ест om прелестна Криминална творба на 
една om най-Великите авторки на Всички 
Времена Вече си е чист майсторлък. E, 
The Adventure Company на g8a пъти Вече 
доказаха, че ca почти завършени майсто- 


ИЗЛИЗА: 


00.07] 


ga Ви развали почивката. Как бихте се 
почувстВали? Правилният отговор тук е 
“готови за приключения"! 

Колко силна обаче ще е изненадата Ви, 
Когато разберете, че някои от HaBu- 
гационните панели и наблюдателни 
монитори В тази купчина скрап Все още 
са В изправност. И ако не получите удар, 
Когато на един от екраните Видите 
девойка В оКъсана болнична престилка, 
значи Ехрепепсе 112 е играта за Вас! 
Погледнато сериозно, момичето ce 
намира В доста сериозно положение 

- заКлещена В лабиринт от глъмни, nog- 
гизнали Коридори под палубата на кораба. 
Вашата задача е да ü помогнете ga се 
измъкне. Как ли? Мониторите и ръчки- 
те, приятели. Чрез max Bue ще бъдете 
очите, ушите и ръцете на момичето, 
помагайки ù ga се излезе om зловещия 
танкер. В хода на играта ще откриете 
kak ma се е озовала там, както и цялата 
история около мистериозния остров. 
Определено сме заинтригувани! 


ри, така че няма причини аа не успеят за 
трети пот с новия си проект. 

B Evil Under the Sun интригата ce 
завърта около убийството на извест- 

на актриса, с разследването на Което 
се заема прочутият детектив Еркюл 
Поаро. Действието ще се развива на 
прекрасен тропически остров, чиято me- 
ритория ще бъде изцяло на разположение 
за обстойно изследване. Ще установите 
отношения с 20 уникални персонажи само 
за да откриете Кой е извършителят на 
убийството, развалило блажената Ви 
почивка. 

Възползвайки ce от обратите В opueu- 
налния сюжет, авторите ще се опитат 
да предложат разнообразни и интересни 
пъзели. Подобрения ще има и В инвента- 
ра Bu, а от начина, по Който провеждате 
Всеки разговор, ще зависи цялостното 
развитие на играта. 

Качествен аавенчър с убийства - какво 
повече му трябва на човек? 
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Разработва: Flagship Studios 
Издава: няма 

Излиза: някога през 2007 
Платформа: РС 

Жанр: Кежуьл MMORPG 


Вантата, драги читатели, e дар небесен. 

ЕдинстВеното по-хубаво нещо, за Което 
се сещаме, са Клиповете на Rihanna. Е, OK, 
още по-яко щеше ga e да можем ga ги гледаме, 
без да се налага да си плащаме Кабелната, но, 
уви - там просто няма Как да минем метър. 
Какво общо има Gcuuko тоба с Mythos? Ами 
познайте - той също e на аванта. 


Безплатно MMORPG 
от елитен разработчик 


Първоначално зародила се Като тестово поле 
за мултиплейър Възможностите Ha Hellgate: 
London, uepama прераства 6 нещо много no-eo- 
лямо и амбициозно. За mo8a несъмнено спома- 
га Включването Ha Travis Baldree, създателя на 
Fate - Diablo Клонинг, доближаващ ce изклю- 
чително близо go емоцията на оригиналната 
игра. За разлика om Fate, Mythos e ММОВРО, 
поставило си за цел да се разграничи от 
типичните представители на жанра. Как 
смята да го nocmueHe? Като за начало няма 
да Ви задължава да прекарвате безброй без- 
сънни нощи 8 развитие на героя cu. Целта на 
Flagship e ga създадат 


предварителна оценка 


безплатна, неангажираща, 
обещаваща редовни ъпгрейди 

дали платените акаунти 
няма да нарушат баланса 
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Явно никой не е Казал на тази пироманка Като малка да He си играе c 
огън. Затова пък си играе с едни сладки импчета, които призовава, Кога- 
то наблизо има парти. 


Icefall Tor, 
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Bloodletter е аналог Ha Barbarian om Diablo. Тежък, мощен и груб, може 
ga призовава малки гадинки om Кръвта на убитите противници. 


достъпно за масовия играч 
забавно ММО, с Което съвсем 
спокойно да можете да запъл- 
Вате Времето до началото 
на някой мач от шампионска- 
ma, да речем. Естествено не 
бива да жиВеете с илюзията, 
че прекарвайки по половин 
час на ден В играта, ще 
имате шанс срещу играчи с 
повече опит и часове игра 

В едно чисто РУР. Други 
аспект, на Който залагат 
Flagship, са kyecmoBeme и no- 
точно дизайнът на някои от 
тях. В играта освен солови 
ще има и задачи, които изис- 
КВат сформирането на група. 
Интересното е, че според 
авторите, за да разчитате 
на успех В този случай, ще 
трябва да обърнете особено 
Внимание на синхрона межау 
членовете на групата. 


Битките 8 uepama се провеждат 6 реално 
Време. Сбогом, Combat Mode. 


Rattlecrush Сор - Level 
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Инженерът атакува от разстояние. АКо Все пак някой гад успее да се 
добере до него, механичните дрони ще му Видят сметката. 


Flagship онагледяват думите 
си със следния пример: целта 
е да се превземе огромна 
Крепост. За да я постигнат, 
от играчите ще се очаква 
да атакуват съгласувано В 
различни локации от Кар- 
mama - едни ще залагат 
бомби, други ще си 
проправят път Към 
сърцето на замъка, 
трети ще подгот- 
Bam път за бягство. 
Веднъж проникнали 
В Крепостта, следва 
битка с могощо чудовище 

8 mpoHHama зала, Която отно- 
80 ще трябВа ga ce реши cec 
съвместни усилия. 

Въпреки ue ще се предлага 
безплатно, от студиото обе- 
щават постоянна поддръжка 
3a Mythos. Приблизително 
Веднъж месечно ще ce nyc- 


kam софтуерни Кръпки, go6a- 
Вящи нови kyecmoBe, npegme- 
mu и дори цели светове. 

На хартия Всичко звучи 
добре, но Как е на npakmu- 
Ка? Още по-добре, твърдят 
uMaAume щастието да ce 
Включат В затворения бета 


“Истинският духовен 
наследник на Diablo" 
според Бил Ропър! 


тест на играта. Макар и 
Ком момента да са налични 
само три Класа (Bloodletter, 
Engineer и Pyromancer, яВяВа- 
щи се своеобразни Вариации 
Ha BouHa, стрелеца и мага, 
познати ни от повечето ро- 
леви заглавия), MBvpgu се, че 
играта с Всеки един от тях 


е изключително разнообразна 
и забавна. 

Всъщност Mythos няма ga е 
съвсем безплатна. Flagship 
ВъзнамеряВат да предложат 
редица свързани платени услу- 
ги Като например опция сре- 
щу малка сума да се сдобие- 
те със специални предмети 
(или Комплекти предмети). 
Същите ще присъстват В 
играта, но за да ги gokona- 
me, ще трябва да похабите 
доста Време u усилия. 
Премиерата на Mythos е 
насрочена за “някъде през 
2007 г." и отсега Ви Казваме, 
че по Всяка Вероятност ще 
излезем В предсрочна Коледна 
Ваканция В момента, В Който 
стане достъпна за сваляне, 
така че радвайте ни се, дока- | 
то сме наоколо. 


Ateneus 
a d 


‚ай ЗФ xy Om 


Mythos и Hellgate: London споделят един и същ енджин. Времето we noka- 
же дали споделят и еднакво пристрастяващ геймплей. 
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наи е готова: 7 5% 


наем Какво искате да научите и 

Ви го Кажем още сега: не, Bethesda 
определено не работят no Fallout 3 c 
нужното уважение. Ако сме разбрали 
нещо от предишните си сблъсъци с гпях, 
това е, че подобни понятия Въобще не 


фигурират В представите uM за работа. 


Вманцачаване В най-дребни детайли? 
СВръхпроизводителност? С тях Вече са 
запознати. И докато фенове надлъж и 
нашир се разкъсват между надеждата 
Всичко да се получи и опасенията, че 


® g s01s2mepiayso 


$ 


til. 


може 
пък ga не ce, ние разполагаме с 
информация, способна да разсее Всички 


on KakBo гласи ma? 


Без паника! 

Първо на първо, главната причина за 
тревога, последното Bethesda заглавие 
- Oblivion, беше различна порода игра и 
те прекрасно го осъзнават. Макар слава- 
та му да засенчва останалите им произ- 
Ведения, Важно е да се отбележи, че той 
(и дори серията Elder Scrolls Като цяло) 

е само малка част от изграждано вече 
Hag 30 години портфолио. Спортни uepu, 
apkagHu кибер пънк рейсъри, адвенчъри, 
Както и странни хибриди между екшън и 
стратегия Във Вселената Ha Terminator са 
сред някои от другите им проекти, ако 
се чудите. За Вас не знаем, но нас подо- 


бен 

спусък определено ни Кара да 

ВярВаме В способността на студиото ga 
се адаптира. 

Веднъж уточнили това, редно е да спо- 
менем и приликите В замисъла Ha Fallout 
и Elder Scrolls. Същите, които mymakcu 
са превърнали Bethesda 898 фенове c 
излизането на първия. “Беше типът игра, 
Който наистина обичахме. Свят, В Който 
действията ти наистина, наистина бяха 
от значение”, разказва Тод Хауърд, изпъл- 
нителен продуцент на третата част. И 
действително - отвореният Край, широ- 
kama гама Възможности - не е толкова 
трудно ga ce gocemu човек КакВо точно 
eu е привлякло kom франчайза. 

Идеята да се Купят правата за продълже 
ние се ражда уж на шега. С Времето y8e- 


peHocmma на екипа нараства, провеждат 
се разговори с познати сред предишните 
собстВеници om Interplay, докато He се 

cmuea до знаменития момент, В Който 

Хауърд намира на бюрото си бележка с 

надпис "Fallout е твой”. Годината e 2004-а. 
Не след дълго най-добрите хора на cmygu- 
omo се заемат с играта първо nog pop- 
мата на малка групичка, чиято цел е да 
изгради концепцията и Веднъж сигурна В 
нея, ga се разрасне до пълен екип. Някои 
от лицата В него са: Вече споменатият 
Tog Xayepg - един от основните Винов- 
ници за успеха на Oblivion; Емил Паляруло 
- сега главен дизайнер, преди работил no 
някои om най-интересните kyecmoBe В 
Oblivion (Dark Brotherhood например), kak- 
mo и серията Thief; за ebekmume ce грижи 
Грант Струптърс (отговорен за Cloud Ruler 
Temple 8 Oblivion, npe8peujaujama ce В nene- 
pygu стая om Shivering Isles и m. н.); а сред 
програмистите e Браян Роб, създател 
на серията mogoBe Morrowind Enhanced. 
Стига толкова за Bethesda обаче. В случай 
че нашите gymu sa разработчика не Ви cmu- 
гат, Винаги може да погледнете официал- 
ния му блог. Там непрекъснато се появяват 
интервюта с нови и нови членове на eku- 
па, илюстриращи таланта и ентусцазма у 


Всеки om max. Ako moBa не свърши работа, 
нищо няма ga го направи. Междувременно 
ние насочваме поглед Към самата игра. 


За пиенето от тоалетни 

и радиацията 

Ами да. Усетите ^u нужда, Fallout 3 ще ви 
позволи да си cpe6Heme от Всяка една 
тоалетна чиния, която Ви се изпречи. Ma- 
Кар Bethesda да се държат така, сякаш 
няма нищо особено: “Да, В играта има то- 
алетни (точно Както В истинския свят) 
и ako искате, може да пиете om max.” За 
нас тази опция е символ на четири неща: 
ugeu, Внимание kom детайла, предизвика- 
телност и, разбира се, хумор. Простете, 
ако допринасяме за иронията, буквално 
npaujaüku надеждите Ви В Канала. Не се 
сдоржахме. 

Далеч от самоцелничене, Въпросната 
идея е част от новата система за 
баланс между здравето и радиацията 

В организма Bu. Водата, независимо om 
какъв източник е, ще Ви помага ga се ^e- 
kyBame. Същевременно, имайки npeg8ug, 
че радиацията ce е просмукала нався- 
Къде из света на Fallout, не можете ga 
очаквате Водата някак си да е останала 
чиста. Прекалете с нея и натравяне- 

то ще Влоши характеристиките Ви. 
Въпросното балансиране В добавка Ком 
Воденето на битки и поддържането 

на запас от медикаменти обещава да 
превърне оцеляването Ви В истинско 
предизвикателсто. 

Други ава Важни акцента 8 играта са раз- 
нообразието от решения, достъпни за 
дадена ситуация, и жертвите, до koumo 
Всяко едно от max Води. Смятаме, че след- 


Hama случка ги илюстрира повече от добре: 


Интриги В Megaton 

Така се Казва първият град, go Който ще 
стигнете В приключенията си. Oue8ugHo 
жителите му са счели за добра идея да се 
устроят Край паднала по Време на Война- 
ma, но не избухнала бомба. Някои om max 
дори я боготворят - за такъв свят cu 
говорим. С нея, Вероятно се досещате 
Вече, са свързани и интригите, Кошто ще 
трябва да разрешите. Шерифът на града 
ще Ви помоли ga я обезоръжите. Това, ако 
не го намерите за досаден и не решите 
ga го убиете, ga Вземете униформата му 
и да се представяте за него например. 
Обиколите ли местните 6apo8e пък, moky- 


Виж сте попаднали на контраоферта - да Баси. 


BgueHeme целия град във Въздуха. Напълно 
сВободните сте да изберете Който и да 
било Вариант, Като решението Ви ще 


: 
бъде отразено под формата на добавяне 3 
ши отнемане на Карма точки (играта, 
& 
Fa 
7" BA 4 


Bee. 


подобно на много други, ще отчита Колко +. 


добро или зло Вършите, но обещава ga us- 
ползва данните по-разумно, пресмятайки 
репутацията Ви поотделно за Всяка лока- 
ция например). Тук за щастие са положени 
специални усилия нито един стил на игра 
ga не се санкционира, Като Bethesda обе- 
щават дори традиционно пренебрегвани- 
me привърженици на по-неутрален подход 
да останат доволни. Решите ли да usmpu- 
ете Медаюп от лицето на земята, ще по- 


Състав: | 

Далеч сме om мисълта 
ga ce Вживеем В ролята 
Ha Рон Пърлман, просло- 
Вутия говорител om 
смазващите uHmpoma на 
nopBume g8e uepu. Не ни 
допада и ga измисляме сложни термини 
Като “уникално постапокалиптично pem- 
po бъдеще, наситено със cepkaseM'. Oc- 
таба просто ga Кажем, че някъде около 
50-те години на миналия Bek прогресът 
896 Fallout ce разКлонява om нашия. 
Посоката, Която поема, e тази на ugu- 
личната научна фантастика и komukcu- 
те om Атомната ера. До 2077a c8e- 
mom e Вече нейно пълно олицетворение 
- няма електрически четки за зъби, няма 
мобилни телефони, Компютрите са с Все 
така монохромни монитори и ползват 
Вакуумни тръби, за сметка на Което са 
налице Коли с ядрени двигатели, роботи 
с изкуствен интелект и лазерни оръжия. 
Жалко че един ден бомбите падат и сри- 
Ват споменатата идилия на пясък. 
Виждате ли, успоредно с Всичко това 
светът е бил разкъсван от Конфликти 
за поизчерпващия се нефт. Някой друг 
мрачен биологичен еКсперимент също 
може да се е случил. Изникват и нови 
Военни технологии Като например чо- 
Векобазирания танк, познат под името 
Power Armor. 

В Крайна сметка се стига go нова cBe- 
товна Война. Ядрено оръжие полита. 
Ядрено оръжие се приземява. Шепата 
оцелели да се оправят. 
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лучите достъп go друг, иначе заключен за 
Вас град. Въпросът е Кой от двата сте 
по-склонни да жертвате. Колебаете ли се 
пък, ще може ga насъскате g8eme стра- 
ни една срещу друга, предавайки едната 
на другата, след това предавайки на 
първата онази, на Която сте я предали, 
и прочие. Имайте едно на ум - че мето- 
дите Ви може да не допаднат особено на 
баща Ви само. Защото - да - Във Fallout З 
си имате баща. И... 


аща Ви е Лиъм Нийсън 
Или поне звучи Като него. Заедно с още 
mpuücemuHa актьори Нийсън се е заел 
да Вдъхне живот на неколкостотинте 
неиграеми герои, Които ще срещнете. 
УВеличеният брой актьори и по-малкото 
МРС-та В сравнение c Oblivion обаче ca 
само началото. Внесени са промени В 
енджина, целящи да се постигнат по-ре- 
алистични лица, изкуственият интелект 
е развит... но нека не се отплесваме. 
Визията на баща Ви ще бъде генерирана 
на базата на героя, Който създадете за 
себе си, maka че двамата да имат ес- 
mecm8ena прилика. Защо това е толкова 
Важно? Защото оКоло мистериозното 
му изчезване om Vault 101 - убежището, 
В Което cme прекарали целия си живот 
- се Върти историята на играта. Говори 
се, че той също maka ще изпълнява 
ролята на “морален Компас” В npukAloue- 
нията Ви, но на този етап om Bethesda 
решават да издадат само толкова. 
Споменахме прекарване на целия Ви 
живот В убежище. Доколкото В nep- 
Вата игра бяхме свидетели на сходен 
случай, mam тоба само ce споменаваше. 
Тук? Tyk едновременно ще изживеете 
детството cu, ще научите основите на 
играта и ще изградите героя cu HaBeg- 
нъж под формата на няколко интерак- 
гливни епизода, Въртящи се около Ваши 
рождени дни. 
За един om max получавате свой личен 
Pip-Boy 3000 - обновена Версия на прено- 
симия компютър, спътник на героите om 
предишните две игри. В него се съдър- 
Жат цялата информация и функции, koumo 
другаде са пръснати по безброй менюта и 
допълнителни екрани, maka че нито един 
елемент от геймплея да не се изпречва 
между Вас и полното потапяне В атмос- 
ферата. Най-същестВената новост около 
помощника Ви този път е Вграденото 
радио, по Което ще може да чуете няКоя 
om лицензираните 40-арски песни на Mu- 
налия (или по-по-миналия според хроноло- 
гията на играта) Век, да се информирате 
за случващото се В ингейм света, да го 
използвате за подслушване на Комуника- 
ция между противници и дори 

да получавате задачи от него. 


Приготовление: 
Описали света на uepume, 
Време е да се заемем с 
механиката. Този nem pe- 
шихме да приложим инфор- 
мация направо om извора. 
Представяме Ви оригиналната Визия за 
франчайза, изложена с думите на самите 
му създатели! При това под формата на 
Кратък, удобен за наизустяване списък: 


1. Мега нива на насилие. 

2. Често няма правилни решения. 

3. Винаги ще има многобройни ре- 
шения. 

4. Действията на играча ce отра- 
зяват Върху света. 


_ 5. Има чувство за неотложност. 


6. C отворен Край e. 
7. Играчът ще има цел. 


_8. Играчът ще има Контрол над 


действията cu. 

9. Прост интерфейс. 

10. ГоВорът ще e синхронизиран с 
анимацията. 

11. ШироКо разнообразие от оръжия 
и действия. 

12. Подробни правила за създаване 
на герои. 

13. Само толкова GURPS материал, 
Колкото да зарадва СУВР$-ърите. 
Играта е на първо място. (GURPS 
са били правилата, koumo заглави- 
emo е щяло да използва първона- 
чално, изоставени по-нататък за 


сметка на системата SPECIAL.) 


Vault-Tech Assisted Targeting System 

През Pip-Boy също ще получавате goc- 
тъп go V.AT.S. - maka наречената “по- 
мощна система за прицел”. Битките 
Във Fallout З нормално ще протичат 6 
реално Време, ВзимайКки предвид Всички 
характеристики на ролевата система 
подобно Куп модерни ролеви игри със 
стрелба, които сме покривали. Старата 
noxogoBa бойна система обаче не е заб- 
раВена! Именно V.AT.S. е превъплъщени- 
ето и В третата част. AkmuBupatku я, 
спирате Времето и отново ce Врощате 
В света на точките за действия, изби- 
рането на koHkpemHa част om npomu8- 
ника, В Която да ce прицелите, и m. H. 
ЗадаВате Команди, след Което просто 


"Първо ястие: 
Fallout: А Post-Nuclear Role-Playing Game излиза през 1997 г., разработвана 
от легендарните Black Isle (отговорни също sa Planescape: Torment, Icewind 
Dale и помогнали на BioWare 8 създаването na Baldur's Gate). Играчи и kpu- 
muuu He могат ga се наситят на описаната по-горе смес. 

Героят на заглавието е прекарал целия си живот ВъВ Vault 13 - едно om 
> редица ядрени убежища, поначало планирани само Като социален ekcnepu- 
мент, Ho Впоследствие използвани по предназначение - докато не бива uspumaH навън 
със задачата да намери чип, Който ga Възстанови повредената система за пречистване 
на Boga В убежището. Огромният ЛЮК с надпис "13" се отваря за първи път от около сто 
години и никой не знае на Какво ще попадне героят отВъд него. Добре - Hue знаем. Pyu- 
Hume на една доста шантава цивилизация, смущаващо близка go нашата, за начало. Пясък. 
КраВи с поне g8a броя глави. Гигантски скорпион или g8a. Бандити, мутанти, търговци, 


работещи с бирени kanauku... И най-хубавото? Всички обещания са преизпълнени! 


се наслаждавате на Кинематографична- 
та бруталност, докато героят Ви сам 
сее смърт. “Насилието, изпълнено go- 
бре, е страшно Веселяшко!”, твърди Tog 
Хауърд и сякаш e уцелил съвсем точно 
тона на поредицата. След Като сте по- 
лучили дозата cu от “Я! To8a хВърчащо- 
то очна ябълка ли беше или?” забавление 
пък, Вместо ga Ви Кара да чакате след- 
Ващия си ход, играта просто ще продъл- 
Жаба В реално Време, докато moukume 
Ви за geucmBue се Възстановят. 


Please stand by 

Нашите точки са Вече на свършване 
и наближава моментът, когато ще 
трябва да се отКъснем от настояща- 
ma статия. Време e за заключение и В 
случая то гласи: 

Пренасяйки geücm8uemo на ново MAC- 
то (западното Крайбрежие на Америка 
Вместо източното, Където се разви- 
Ват първите g8e игри), заменяйки изо- 
метричната перспектива с такава от 
първо лице и Въобще gokoc8aüku се go 


самия проект, Bethesda отчужоиха goc- 
ma хора от него. Нормално. С Времето u 
неуспешните опити за продължения (Ко- 
umo за целите на този материал реши- 
хме просто да игнорираме) митът на 
Fallout се разрасна mBbpge много. Някои 
просто не са В състояние да издържат 
мисълта за промяна. Но промяна е нуж- 
на. Времето е друго, хората са други, 
технологиите също. Войната - според 
mo8a, което разбрахме обаче - си e съв- 
сем същата. Надяваме се и Вие да сте 
открили своето потвържаение някъде 
В този текст. 


Второ ястие: 
Новата порция не закъс- 
нява, дори някак успява 
ga ce появи едва година 
j след излизането на орч- 
гинала. Този път играете като потомък 
на героя от първата част и имате нов, 
по-голям свят за изследване. Изобилието 
от препратки към Култови филми, Книги 
и Какво ли не още, подкрепено от много 
автохумор, придава дори повече чар на за- 
главцето, но според HRkou го отдалечава 
от Корените и пречи на играчите ga се 
потопят В света му. Насилието и сексът 
също ca по-безсрамни от Всякога - uepu- 
me, 8 koumo могат да Ви изнасилят, Все 
пак не са много. ; 
Тоба приключва пътешествието ни В Mu- 
налото на серията. Желаете ли ga научи- 
me повече или пък ga cu го припомните, 
имате предостатъчно Време до излизане- 
то на новата част. И... ако чуете за някак- 
Ви други игри no Fallout, приятелският ни 
съвет е да ги избегнете. 


£u 


[hat's not the way it works. And it want do to go around 


s like that. Especially fot around the 


автор: Драгомир Duffer Дончев 


eHuü ли е Питър Молиньо? 

Не знам, аз лично бих 
поспорил по темата. 
Да, от една страна, go- 
брият стар чичо Пийт е 
гейм дизайнер, съчетаващ 
редица уникални черти по 
наистина неповторим начин. 
Притежава почти сВръхес- 
mecmBeHama способност ga 
отгатва какво точно искат 
и очаКВат uepauume. При 
това e едно рядко приказливо 
човече - обожава игрите и 
охотно говори за тях Както с 
пресата, maka и с редовите 
представители на светобна- 
па гейминг общност. 
Въпреки тоба, ако искате 
Контрааргумент, Който да 
натежи В полза на “не, не е 
гений", просто погледнете 
Fable. Хе-хе - сигурен съм, че 
повечето от Вас В момента 
си мислят: “Леле, тоя Въобще, 
ама Въобще не е В час.” 
Напротив. Напълно трезвен 
съм, с ума си и не употре- 
бяВам никакви съмнителни 
химически субстанции. 


ОК, нека си поговорим от- 
КроВвено за Fable. 

Става дума за чгра, Която: 

А. He e (u няма да се уморя ga 
го повтарям) дело толкова 
на Молиньо, Колкото на Дийн 
и Саймън Картър - хората, 
стоящи зад името Ва Blue 
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Издава: Microsoft Game Studios 


Разработва: 
Lionhead Studios 


Излиза: TBA 2008 
Платформа: X360 
Жанр: ролева басня 


FADLE a 


Вох - малКо, независимо сту- 
guo, погълнато om Lionhead 
Studios. 

b. B kpaüHa cmemka He ycna 
да изпълни грандиозните 
обещания на създателите си 
и макар че беше едно адски 
свежо и оригинално RPG, и 
досега си остава пример 

за заглавие с огромен, но 
неоползотворен идеен потен- 
циал. 


Да, факт е - след появата на 
Fable Молиньо за пореден път 
демонстрира безпогрешен 
усет и направи нещо, което 
малко съвременни гейм gusaü- 
нери (и студия) имат доблест- 
та да направят: извини се на 
многобройните си фенове, 

че не е изпълнил щедрите си 
обещания за играта. 

Всичко това, разбира се, не 
променя нещата - точно по 
Въпроса с “Баснята” геният 
на Пийт не сработи. Причи- 
ната? Ами просто силата му 
He е В RPG мейкинга! 
Обяснявам - по принцип, за 
да ce класифицира един човек 
Като “гений”, не е нужно той 
ga е такъв постоянно - m. 

е. достатъчно е да направи 
нещо гениално Веднъж В жи- 
Вота си. Отделно - проявле- 
нията на гениалност Винаги 
са ограничени до конкретна, 
строго специфична област 


играта е готова: 60% 


- няма универсални гении, 
koumo да са еднакво добри 
ВъВ Всичко. 

В този ред на мисли област- 
ma на Молиньо е игралният 
изкустВен интелект. Emo 

Ви пример за поприще, 6 
което симпатичният плешив 
британец няма равен. От 
революционния за Времето cu 
Populous (1989) на първата му 
Компания Bulfrog go феноме- 
налните Black 8 White (2001) u 
The Movies (2005) на Lionhead 
Studios (понастоящем npume- 
»kaBaHa om Microsoft) проявле- 
нието на точно този аспект 
om дизайнерския му талант 
е блестящо, Видимо с просто 
oko и наистина смайващо c 
живия и реалистичен ефект, 
Който постига. 

И докато В оригиналния 


Fable Молиньо остави (поне 
донякъде) на Ва Blue Box ga 
Водят хорото, c Fable 2 той 
очевидно е Взел нещата изця- 
ло В свои ръце, твърдо решен 
този път да не остави нищо 
на случайността. 

Вероятно точно по тази npu- 
чина В цялата предварителна 
информация за продължени- 
emo на “Баснята" се omkpo- 
aBam основно три неща: 

един нетипично предпазлив 

В изказванията си Питър 
Молинео, едно звучащо доста 
окончателно и В същото Вре- 
ме Вдъхновяващо обещание 
за изцяло обновена, уникална 
бойна система и едно... Куче. 


Битки за един пръст, пиано 
и оркестър 
Когато за пръв пот Молиньо 


omBopu дума за ноВатор- 
ската си идея за BogeHe на 
битки 896 Fable 2, много хора 
(8 тоба число и аз самият, 
признавам) решиха, че гейм 
гуруто е решил да прави 
реверанс Към по-неопитните, 
масови играчи. Съгласете се 
- бойна система, базирана на 
един-единствен бутон, звучи 
малко... не знам - наивно, 
детинско дори. 

Добре че Питър не е от 
неразговорливите и оби- 

ча да обяснява на дълго и 
широко (а на ЕЗ 2007 дори и 
да демонстрира) щурите си 
дизайнерски хрумвания, иначе 


нацстина ВсичКи ние щяхме 
да останем с много, ама 
наистина много погрешни 
Впечатления. 

“Сигурен съм, че си MUCAU- 
me: “Хей, блъскането по 
бутоните (В случая бутона 

- бел. авт.) не беше ли едно 
от нещата, Които бихме 
искали да оставим В минало- 
mo, от koumo искаме да се 
отърВем?" Е, аз не бих искал 
- напротив! Още повече - за 
много хора блъскането по 6y- 
тоните е точно това, Което 
те биха исКали да правят 8 
една игра! 

Колкото и да не ми се иска 


да призная, Пийт е до болка 
прав и нещата стоят точно 
по този начин - много от 
играчите изпитват sampyg- 
нения с Контрола, Когато той 
е реализиран с 3, 5 или повече 
бутона едноВременно. Точно 
по тази причина той ce ста- 
рае да опрости нещата, но 
по достатъчно гъвкав начин, 
maka че един Вид и Вълкът ga 
е сит, и агнето цяло. 


За целта блъскането по буто- 
на ще е само основата на 


бойната система, ще Ви даба 
достъп go най-най-простите 
дВижения. По друг начин kasa- 
но - хората, koumo залагат 
на този способ, реално няма 
да са прекалено ощетени 

- просто за тях битките ще 
са малко по-продължителни 
ч... доста по-сКучни. Е, освен 
това ще носят и по-малко 
точки опит, но това е една 
друга тема. 

Виж, онези играчи, koumo ce 
потрудят да преминат на 
следващото ниво, постараят 
се ga Вникнат В същността 
на тази (привидно) проста 
система, уловят нейния 


e 
a 
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ритъм и се научат ga го 
следват, ще получат Като 
награда много по-сложни, 
мощни и ефектни бойни g8u- 
жения и комбота. 

"He, - уточнява Молиноо - аз 
не Ви наказвам за това, че 
бльскате по бутоните - moy- 
но обратното, награждавам 
Ви, за да не го правите.” 

Да, съгласен съм - така onu- 
сана, тази система не звучи 
Като нещо чак толКова рево- 
люционно, но момент - тук 
идва следващата неуловима 
добавка Към нея, а именно 
музиката. 

“Искам от играча да мисли 

за меча си Като за дирчгент- 
ска палка”, шегува се Пийт. 
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| 
“По Време на битките ще 
отключвате различни нови 
музикални елементи В заби- 
симост от това Колко добре 
се справяте. С други думи 

- с овладяване на тънкости- 
те на бойната система ще 
получите не само повече 
умения и опит, но и по-готин 
саундтрак.” 

Пояснявам - тоба, за Което 
говори Молинео, e т. нар. 
“процедурно генерирана му- 
3uka" - специален алгоритъм, 
който интелигентно следи 
поведението и действията 
на играта и В зависимост от 
тях наслагва различни ритми, 
мелодии и инструменти. 


Белегът на смъртта 

Зад това зловещо подзагла- 
Bue Всъщност се крие нещо 
доста интересно Като gu- 
3aüHepcko решение. Очевидно 
на добрия стар Пийт (а и не 
само на него) му е Втръснало 
до болка от начина, по Който 
е реализирано умирането 8 


болшинството гейм заглавия. 


“Смъртта 8 игрите е една 

и съща, откак ги изобретих- 
ме”, Возмущава ce Молиньо. 
“Умираш, следва черен екран, 
след Което ce Връщаш при 
последния чекпойнт или по- 
следната записана игра само 
за да преминеш отново през 
същата история, да се биеш 
със същите Врагове или cv- 


щия бос. Пълна глупост!” 

Във Fable 2 на това ще се 
сложи Край. Когато В играта 
Късметът mu изневери или 
си чисто и просто слаб, Вра- 
говете няма да те убиват В 
общоприетия смисъл на ду- 
мата. Вместо това ще те... 
cnyk8am от бой. Буквално! 
Дори да падне на земята, 

на героя ти няма да му се 
размине moky-maka - гадове- 
те ще го продължават да го 
ритат и Кълцат. След Като 
ce разКарат, ще Ви се npeg- 
ложи ga ce “omkynume” срещу 
хубава Кръгла сума точки 
опит. Ако He го сторите, по 
тялото на героя Ви ще оста- 
Ват един Куп гадни белези, 


koumo на ВсичКото отгоре 
ще ca HeusAuuuMu. Колкото 
noBeue се Колебаете, npegu 
да Вземете решение, толкова 
ще намалява сумата, но и 6e- 
лезите от побоя ще стават 
по-дълбоки и неприятни. 


На практика Въпросният 
домашен любимец беше една 
от първите истински инова- 
uuu Във Fable 2, демонстрира- 
на публично още на минало- 
годишната СОС. Това, Което 
Молиньо подчерта изрично 
още тогава, Касаеше т. нар. 
три фундамента на КомпЮ- 
търния изкуствен интелект. 
Формулирани от самия него, 
те гласят, че един управля- 
Ван от ИИ игрален герой: 

a) не бива ga дразни или 86e- 
caBa uepaua; 

6) трябва задължително ga 
e фокусиран Върху и около 
uepaua; 

8) трябва сам ga се грижи за 
себе си, а не да затруднява с 
това играча. 

Не е тайна за никого (а и 
няма Как да е, след Като Мо- 
линьо не го Крие), че появата 
на Кучето Във Fable 2 не е 
случайна. Именно В реализа- 
цията на домашния любимец 
e и основният принос на 
“лъвоглаВия" Към играта. На 
практика принципите, Върху 
koumo почива ИИ, управляващ 
поведението на Кучето, са 
същите, koumo ръководят и 
съществата В Black 8 White 


- обединени В система, из- 


Вестна Като ВО! (belief, desire, 


intention - Вяра, желание, 
намерение). 

Желанията се измерват 

В koHkpemHu числа, koumo 
растат прогресивно Във 
Времето. След Като упра- 
ВляВаният от ИИ персонаж 
изпълни дадена цел, именно с 
тяхна помощ се избира c^eg- 
Ващата. По принцип Кучето 
898 Fable 2 ще притежава 
желания за почивка, шляене, 
хранене и т. н. 


Вярата ще е Ключова за раз- 
Витието на Вашия любимец. 
Тук са съсредоточени редица 
механизми за обучение и 
самообучение, Които ще Ви 
позволят да Възпитате Куче- 
то си - чрез проста система 
от изражения от типа “това 
ga - това не”, показващи ogo- 
брение за определени негови 
действия и неодобрение за 
gpyeu. 

На финала - последният 
набор от поведенчески 
системи ще помага на чети- 
pukpakua Ви другар да взима 
самостоятелни решения 

- например интелигентно 

да преценява kou Врагове ga 
атакува, nog6upaüku тези, 
koumo са непосредствена 
заплаха за Вас, или, да речем, 
онези, Които Ви обстрелват 
от разстояние и с които не 
можете ga се заемете, пъй 
Като сте ангажирани В бит- 


Ка с противници Въоръжени c 
хладно оръжие. 


“Когато някой ден седнете 

ч решите да съставите 
сбой собствен списък от, ga 
речем, топ 10 на любимите 
си uepu за ВсичКи Времена, аз 
силно се надявам Fable 2 ga 
намери място там. ToBa e, 
Което искам, Което ме Вълну- 
Ва и Което желая! Всъщност 
направо съм обсебен от 
тази цел! Искам, Когато Видя 
Класация на някое популярно 
списание или уеб сайт на 100- 
те най-добри заглавия, Вътре 
да присъстват заглавия, 
които съм правил аз - mo- 
гаВа наистина разбирам, че 
съм направил нещо различно, 
нещо значимо.” 

Е, не бих нарекъл това 
изявление точно скромно, но 
определено целите, koumo 

cu поставя Пийт, са дръзки, 
амбициозни и смели. Omkpo- 
Вено Казано, напълно съвпа- 
gam с една от моите любими 
житейски максими, която 
гласи: “Когато се целиш 

- цели се Високо. Така, дори 
да не уцелиш, поне няма да си 
простреляш Краката.” 
Всичко, Което прочетох и на- 
учих за Fable 2 през последни- 
те дни, ми даба основание ga 
Вярвам, че този път празни 
приказки няма ga има. Затова 
на този етап мога да Кажа 
само едно: “Успех, Пийт! Ти си 
най-големият!” 


Fable 2 
факти: 


Продължение на едно от 
най-оригиналните, идейни и 
забавни RPG-ma В историята 
на Bugeouepume... 


.. действието В Което om- 
ново се развива В митичната 
страна Албион, но 500 години 
след събитията В предната 
част. 


ОсноВният злодей В играта 
носи звучното име Люсиен 
(Lucien) и макар че за него се 
знае малко, no Всичко личи, че 
основната му цел В живота е 
построяването на чудовищна 
Кула, Висока 5 мили, с неиз- 
Вестно предназначение. 


ОсВен хладни оръжия (мечо- 
Ве, брадви, алебарди и прочее) 
и магия В част 2 ще Видим 
още и примитиВни огнестрелни 
оръжия Като мусКети например. 


Концепцията за брак и 
семейстВо ще е еволюцион- 
но развита до логичното й 
последствие - деца. 


Кът сцените ще са напълно 
интерактивни и ще дават на 
uepaua Контрол Върху Камерата 
В стил Gear of War. 


Игралният свят ще e uskalo- 
чително динамичен - дейст- 
Вията Ви ще го променят 
незабавно, несимволично и 
драстично. 


Графичният енджин (както е 
модерно напоследък) е изцяло 
нов, използва физиКа Науок и 
прочее съвременни Визуални 
екстри и ефекти. 
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Разработва: 

Ubisoft 

Издава: Ubisoft 

Излиза: средата на ноември 2007 
Платформа: Xbox 360, PS3, РС 
Жанр: екшън om трето лице 


m agcku много Време не сме 

попадали на Качествен екшън 
с акцент Върху хладните оръжия, 
който да излиза и за РС. Аман 
от пистолети и магии, В меча е 
истината! Добре че Винаги голе- 
Mume Ubisoft ca на своя пост и ни 
подготвят една многообещаваща 
предколвана изненада В лицето 
на Beowulf. Иде реч за Класиче- 
ски пра пърсън с леки ролеви 
елементи, базиран на задаващия 
се едноименен филм на Земекис, 
който от своя страна е базиран 
на стара англосаксонска поема. 
Сюжетът? Беоулф е смел Викинг, 
Който убива чудовището Грендел. 
После убива и неговата пърсеща 
отмъщение майка и се прибира 
по родните си земи, Където 
става Крал. Накрая умира В битка 
със свиреп дракон, заплашващ 
Кралството му. Както Каза един 
западен Колега, сякаш поемата е 


= писана специално за хаК-енд-слаш 


екшън. Историята не само следва 
тази на филма, но ия дообога- 
maBa. Ще станем свидетели на 
30 години от живота на Беоулф 
(разпределени В 12 геймплейни 
часа) - от убийството на Грендел 
и майка му до споменатата 

Вече финална битка с дракона. 
Акцентът В историята няма да 
пада толкова Върху избиването на 
поредната пасмина чудовища (Ко- 
ето за един Викингски Крал е ру- 
минно занимание Все пак), а Върху 
сблъсъка между светлата и тъм- 
ната страна В душата на Беоулф, 
Който ескалира и засяга целия My 


автор: Мирослав Александров 


свят. Алтернативите, които ще 
Ви се npegocmaBam, са следните: 
да развиете един благороден 
Владетел, o6uuaH от народа cu, 
или безмилостен, жаден за Кръв 
тиранин, Който печели битките 
си, освобождавайки силата на 
звяра В себе си. Който и път да 
изберете, тоба няма да окаже 
никакво Влияние Върху сюжетното 
развитите, ще се променят само 
отношението на другите Към Вас 
и някои геймплейни елементи. 
Все пак изборът Ви за стила на 
игра ще e от значение - единият 
подход ще изисква повече логика 
и мислене, а при другия Вариант 
(carnal power) просто ще избива- 
те Всичко по пътя си. 


To Като ще го играете Крал, 

ще Ви се наложи да роководите 
дружина от отбрани юнаци, 
наречени maHo8e (англосаксонски 
благородници, предшестВеници 
на рицарското съсловие), които 
ще Ви придружават и помагат 6 
битките. Можете да им давате 
команди точно Като В тактиче- 
ски екшън, което определено ще 
разнообразява геймплея. В случай 
че зададеното действие е по- 
сложно (отваряне на тежка sakalo- 
чена Врата, гребане на някой от 
легендарните Кораби дракони или 
пеене на пиянски песни), се задей- 
ства wuHuuepa, при Която трябва 
ga окуражавате подчинените си 
с Викове В правилното Време, за 
да свършат задачата максимално 
бързо. Изобщо отношението Към 


i 


"s C меч и щит Към поредната ezaguna... в 
подчинените Ви ще е един 
от основните фактори, 
определящи що за Владетел 
cme. Ако им помагате и 
отделяте точки опит за 
развитието им, те посте- 
пенно ще се превърнат 

В истинска малка армия, 
Която ще се оправя дори u 
без Вашите заповеди. Ще 
станат много по-силни, ще 
се бият с повече хъс, ще са 
готоВи да дадат живота си 
за Вас. 


at, УпраВляването на дракарите става 


в в чрез миниигра. Другият скрит Коз на 
главния Викингски герой В 
играта ще е тъмната му 
жиВотинска страна. При 
освобождаване на maka 
наречената carnal power 


He mpeneme Gemepa- 
Hume, че новобран- 
ците не струват! 


Беоулф изпада В бясна сляпа 
ярост, Която му дава сила 
буквално ga разкъсва npo- 
тивниците cu с голи ръце, 
но и не му позволява да 
различава Враг от приятел 
(m. нар. “берсерк”). 

Вярвам разбирате, че при 
това положение Винаги ще 
съществува puck заедно c 
гадините да го отнесе и 
някой от тановете, което 
за съжаление ще се отразя- 
Ва на боеспособността на 
оцелелите. Казано по друг 
начин - злоупотребата с 
тази способност няма ga e 
особено добра идея. 
Разбира се, аКо случайно се 
случи да останете съвсем 
без сподвижници, Винаги ще 


и Верните Ви танове са готови да дадат живота си Можете ga omckouume go 
= 8 за Вас, стига ga им om8peujame със същото. замъка си и да си съберете 


а [80 


Може би maka изглеждат Всички, щом 


в се omgageme на carnal power... 


нови, но Ветераните Винаги 
са за предпочитане. 

Между другото замъкът ще 
е мястото, Където разпре- 
деляте точките cu опит, 
срещате разни персонажи 
и управлявате Кралството 
си (само дето не е ясно kak 
mouHo). 


На ниво “Видеооткъси om 
реален геймплей” 6umku- 
те изглеждат no8eue от 
Впечатляващо. Динамични 
и яростни, белязани от 
много силно Внушение за 
невероятната мощ на 
Беоулф. Независимо дали 
ще играете Като добър 
или лош Крал, около Вас ще 
се лее Кръв през цялото 
Време. Ама много Кръв. 
Играта е брутална не 
moakoBa заради пилеенето 
на Въпросната телесна 
течност, а заради нещата, 
koumo можете да cmopume 
на Враговете си. Можете 
да си Колите Класически с 
меч, брадва или Копие или 
да дадете пълна Воля на 
жестокостта си, ea6peüku 
се с противниците cu. Не е 
никакъв проблем примерно 
да хванете някой от тях, 
да го пребиете с юмруци 

и после да му npecHeme 
главата с Коляно. Или пък 
отново да го пребиете, но 
ga завершите операцията 
с Късане на разни интимни 
Крайници. 

На финала - завършващите 
дВижения Вероятно ще бъ- 
gam различни В зависимост 
от стила Ви, Което опреде- 
лено ще е предпоставка за 
прецграване. 


“... Туп-туп... myn-myn... Om 
няколко дни насам си мисля 
Какво ли щях да правя, ако 
не бях на фронта. АКо не 
Виждах как летящи със 
скоростта на мисълта 
Куршуми пронизват измръз- 
налата плът на братята ми 


Жена ми, смеха на детето, 
звънтенето на две халби 
бира, Вдигнати за благосло- 
Вена наздравица... Имам две 
снимки... семейството. Дали 
ще ги Видя отново? След 

25 дни позиционна Война В 
подгизнали оКопи, сред Купи- 


"Интензивен екшън и 
плотна атмосфера 


по оръжие. Ако В миговете 
на съвършена тишина Като 
този (преди поредния Вра- 
Жески набег) можех да чуя 
нещо различно от ударите 
на собственото си сърце. 
Като например гласа на 


ща мъртви тела човек губи 
надежда. А смъртта, тя...” 


Трябва да признаем - и 8 
наш-окаяната, жалка и без- 
надеждна човешка ситуация 
ce kpue по MaAko Красота, 


Разработва: 

Infinity Ward 

Издава: Activision 

Излиза: (9?) ноември 2007 


Платформа: PC, PS3. Xbox 360 


Жанр: епичен модерен Войникльк 


очарование, Което ражда 
ирония - нима ние, обиКно- 
Вените хора, не трупаме 
житейски опит именно В 
презрените, Кофти момен- 
ти, когато сме наш-слаби, 
нищожни дори? 

Независимо КаК са се 
чувствали момчетата 8 
Activision и Infinity Ward през 
nocAegHume uemupu eoguHu, 
израстването uM e Видимо 
- при това 8 no8eue om едно 
отношение. 

В Края на 2003 г. me 6yk8a^- 
но Взривиха гейм пазара c 
един нов хит - Военния ek- 
ureH Call of Duty. EA (беднич- 
kume) зарониха kpokoguAcku 
сълзи, а обичаната (om max) 


автор: Християн Чуков 


Medal of Honour потъна В 
забрава. Две години по-Къс- 
но CoD 2 предложи още om 
същото, само че изльскано 
(go ръба на изтъркването) 
с препарат за освежава- 

не на застарели игрални 
Концепции и съвсем естест- 
Вено остави рафтовете В 
специализираните магазини 
да събират прах. CoD 3 пък 
успя да завоюва известни 
позиции на Конзолния фронт 
6 Края на 2006 г. 

To 8cuukomo хубаво, но... Как 
да го Кажем... на Всички взе 
да ни се гади от игри по 
Втората световна. Аман! 
Едва ли има по-ярък пример 
за преексплоатиране на 


определена тематика" Във 
Всички сфери на индус- 
рията, Която трябва ga 


големия Военен Конфликт В 
историята. А сега е нужна 
промяна! Затова, Кога- 

то чухме, ue Infinity Ward 
ce Канят ga прехвърлят 
популярната cu nopeguua 

В бъдещето, проверихме 
Втори път. И трети. 


Но Все пак едва ли има не 
разбрали за HanpegHuua- 
Вия ход на талантливите 
разработчици. И сега, 6 
този матерцал, Вместо 
ga преговорим фактите 
за Со04, ще опитаме да 
предположим Как по-точно 
ще се облагодетелства 
геймплеят на играта от 
замислените промени и 
нововъведения. 


Атмосфера и геймплей? 
От една страна, няма 
спор по темата, че Сор 
серията си е Комерсиална 


} ЕЕЕ еа 


Бият. Сел Каните пътища 


игра. В светлината на 
Казаното изоставянето на 
една установена идейна 
постановка и замяната ù c 
нещо друго, модерно може 
да изглеждат нелогично на 
пръв поглед. 

Infinity Ward явно не са 
останали слепи за феноме- 
налния успех на екшън игри 
Като Ghost Recon, Splinter 
Cell. Rainbow 6, разКазващи 
за съвременни Военни Кон- 
флиКти, предоставящи на 
играча Възможността ga 
бъде модерен пехотинец. 
шпионин, агент, С други 
думи - от чисто търгов- 
ска гледна точка това e 
правилният ход. 


Макар за историята на 
Modern Warfare ga се знае 
малко, сигурни сме, ue тя 
при ВсичКи случаи ще бъде 
поставена 6 услуга на 
атмосферата на игра- 


nae 
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та. Самият факт, че се 
разработва с помощта на 


сценаристи, иде ga покаже, 
че ни очаква нещо Haucmu- 
на епично. 

Отделно деКорът, за Който 
загатва предварителната 
информация, също обеща- 
Ва да е доста интере- 

сен: g8aMa главни герои 
(американски пехотинец 

и английски Войник от 
cneuuacmume) В най-добри- 
те традиции на поредица- 
та. Източноевропейска u 
близкоизточна локация на 
Военните действия, руска 
u арабска реч В реклам- 
ните фимчета, пощурял E x 
pycku националист на име \ i 
Закхаев. Звучи добре. 
Модерният сюжет осигу- 
рява и модерен подход. Hag 
70 автентични оръжия c 
лазерни мерници, заглуши- 
тели, оптики u np.: Въздуш- 
ни атаки, противотанкови 
ракети. Всякаква дребна, 
но полезна екипировка -i 
апаратура за нощно Виж 
не до специални непр 
еми костюми за eepos. | 
В същото Време специално 
внимание се отаеля на pea 
лизма. Cnopeg XaHk Карс 
(Военен съветник 8 Infinityg 1 
Ward.) “дори една 10-ми- f 


HymHa cecua (на CoD4) ще 
Ви остави спомен за цял 
живот. ЗавършВайКи една 
ожесточена престрелка, 
Вие се прехвърляте на 
друга, още no-c8upena. Рез, 
ализмът е пълен, особено 8. 


Ще ни побъркат 
тези хора, ей! 


kecMem ga попаднете 8 заса- 
да на особено гадно място. 
Абсолютно реално.” 


Ненапразно на тазгодиш- 
Homo ЕЗ Modern Warfare 6e 
обявена за най-добра екшън 
игра на изложението. Kyp- 
шуми ще пробиват стени, 

а геймплеят и физичните 
характеристики на околната 
среда ще си Влияят Взаимно. 
Прибавяме Към Всичко това 
и едно от най-интересните 
новоВъВедения В играта: т. 


Основен Коз - 
мултиплепър! 


нар. stealth kills. Да, правилно 
предполагате - 8 CoD4 ще 
можете по особено Впечат- 
ляващ начин да изненадвате 
Врага В гръб с помощта на 
Верния нож. 


Мултиплейър ли чух?! 

След Като наскоро Infinity 
Wars поканиха npegcma8ume- 
ли на Водещи онлайн Meguu 
от ранга на GameSpy, IGN u 
GameSpot на CoD4 myamu- 
плейър парти, Всички западни 
Колеги без изключение заяви- 
ха, че са луди по Въпросната 
игра. Те твърдят, че бета 


Версията, Която са тест- 
Вали, е най-доброто, Което 
са играли през последните 
няКолКо години. Огромни Кар- 
ти, добре обмислени Класове 
плюс опция за създаване на 
собстВени такива, реалис- 
тично пресъздадени оръжия 
- това са само една малка 
част om Впечатляващите 
неща В Modern Warfare. 


По Време на мачовете 

ще можете да развива- 

те избрания от Вас Клас 
чрез натрупване на т. нар. 
experience mouku, Които ще 
получавате за изпълняването 
на различни задачи (Като на- 
пример „ликвидирай 5 против- 
ника през процеп В стената 
от легнало положение”). 
Добрата новина за прите- 
Жателите на Xbox360 е, ue 
отворената бета ще ги 
Връхлети съвсем сКоро. 


“Войната... прекрасна и ужа- 
сяваща. Всяка Война е лъжа, 
Казват. Не и за мен. За мен 
тя е единстВеното нещо, 
Което мога да правя. А тук 
определено има работа за 
Вършене. Последвай ни, бъди 
ВойниКът на бъдещето, 
изкови своята собствена 
съдба!” 


C^ EHHEEnHTHR СИСТЕМН 

C^ EHHEEHRHTH СИСТЕМА СЕ CECTUL 

OT СЛЪНЦЕТО И ЕСИЧКИ ОЕЕКТИ HA 
OPEBHTA ОКОЛО НЕГО, КҤЧ TE SAO 
АСТЕРОИДИ, КОМЕТИ, ПМАНЕТИ, СПЪТНИЦИ, 
НЕНОЗПААННЕТВЕЕН ПРАХ, И ГА. ТЕРМИНЪТ 
CERIO МОНЕ nnm СЕ HzriomszEnm SA ГЕЗПА 

ОТ НЕЕЕСНИ ТЕМА CELL m/AciHULE DELETE A 
РАЗЛИЧНА OT CAEHUETO SEES ПА 

спа АНЕ ТАР НА CHOCTEMA?. 


най-голамото 
ТЕХНОЛОГИЧНО 
СПИСАНИЕ E 
галактиката 


е. 
hi enc! Та аа ТА 


В новия брой четете 


GSM екзотика: 
от Hamann на Lamborghini Murcielago LP640; 


Онлайн офиси за безплатна употреба; 


ч 
автор: Мирослав Александров 


а, Виждали сме agcku 
IL... стратегии. 
Всъщност напоследък 
това е един от най-прена- 


ятно изглеждаща Визуална 
опаковка и адски интересни 
геймплейни решения, на 
финала се получава едно бъ- 


Ще можете да дадете Воля на 
деструКтиВните си фантазии 


селените игрални жанро- 
Ве. За щастие Massive 
Entertainment (Ground Control) 
не ca Като Всички. Ако Към 
репутацията, Която maka 
или иначе си ВърВи със 
студиото, прибавим неверо- 


дещо заглавие с потенциал 
да предложи нещо наистина 
ново и интересно по тема- 
ma RTS. 


Истината e, че за ga 
успее да направи някакво 


bi. 


б worLc тп 
CODFL ECT. 


по-особено Впечатление, 
понастоящем една стра- 
тегия определено трябва 
да е нещо поВече от добре 


полиран софтуерен продукт. 


Неща Като нов поглед Върху 
познатите жанрови идеи и 
принципно ново геймплей- 
но усещане са си направо 
задължително условие. 
ОчеВидно по този Въпрос 
споделяме общо мнение с 
Massive Entertainment, тъй 
Като 8 Auuemo на World in 
Conflict me обещават рядко 
иновативна игра, но no 


един, ъъъм, електронно-ар- 
товски начин. Без непремен- 
HO да се налага да omkpu- 
Ват наново топлата Вода, 
сапуна, Колелото и прочее, 
авторите и ще акцентират 
Върху един привидно малък, 
но на практика Ключов 
елемент от познатата на 
Всички ни реалновремева 
стратегическа Концепция. 


В резултат се очаква ga 
получим де юре (а надяваме 
се и де факто) нова гейм- 
плейна Визия, постигната 


Разработва: 

Massive Entertainment 

Издава: Sierra Entertainment 
Излиза: 31 cenmemBpu 2007 : 

Платформа: Xbox 360, PC 


благодарение Ha революци- 
онната свободна Камера, 
ъгълът на Която ще може ga 
се променя на 360 граду- 
са. Някъде тук се Вмества 
и идеята за управление с 
WASD бутоните Както при 
екшън от първо лице (или 
Зре!Рогсе – бел.ред). 

На практика това ще 
елиминира фиксираната изо- 
метрична (“божествена”) 
перспектива и ще приближи 
максимално играча до Вря- 
щия и кипящ епицентър на-- 
бойните действия. 


Жанр: стратегия В реално Време 


Гарнитурата от феноменал- 
на ОХ10 Визия и брутални 
спецефекти си е направо 
безплатен бонус Към ВсичКо 
това. 


По думите на Колеги, игра- 
ли бета Версията, Внушени- 


Впечатляваши. 

Отделно фактът, че почти 
ВсичКо по Картата ще 
подлежи на разрушаване, 
загатва за доста сериозни 
Варцации от гледна точка 
на тактическите и стра- 
тегически Възможности за 


KoopguHauuama 6 един отбор e 
om порвостепенна Важност 


ята, koumo създава по този 
начин играта, са наистина 


изпълнението на мисиите. 
Да Кажем, пред Вас има 


гора, Която пречи на зрител- 
ното Ви поле и предлага на 
Вражеската пехота удобно 
прикритие. Няма проблем, 
пускате напалм и тя ще 
изгори напълно. По същия 
начин стои и Въпросът c 
противникови Войски, 6apu- 
Кадирали се В няКоя сграда. 
Вместо да рискувате живо- 
та на своите хора, за да я 
прочистите, е достатъчно 
просто да заповядате на 
артилерията да я подложи 
на масиран обстрел и да я 
унищожи. Най-разрушител- 
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ща АЧ. 


ното оръжие В арсенала Ви 
ще бъде атомната бомба. 
Чисто Визуално ефектът 
при нейното използване ще е 
зашеметяващ. Целият екран 
побелява, от Колоните Ви ще 
долита яростно пращене, ся- 
Каш от магнитни смущения, 
последвано от драматично 
издигащата се Към небето 
ядрена гъба и Взривната 
Вълна, помитаща ВсичКо по 
пътя си. Накрая плътен об- 
лак прах ще закрива слънце- 
то. Разбира се, Всичко това 
ще бъде изобразено В реално 
Време. 


В светлината на факта, 

че ще е дело на студиото, 
отгоВорно за явлението 
Ground Control, едва ли за 
няКого ще е изненада, че ще 


За поръчалите Колекционер- 


ската Версия на играта ще 
има специален подарък - парче 
от Берлинската стена. Не 
знам за Вас, но това сбъдва 
детските мечти на 80% om 
екипа ни. 
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става дума за игра, nog- 
чертано ориентирана Към. 
екшъна - т. е. строеж на 
бази и Класическо събиране 
на ресурси няма да има. 
ОВладяването на различните 
Ключови икономически сгради 
ще става, Като просто 
разположите Верните си 
бойни отряди В съответни- 
те Контролни точКи оКоло 
max. Следващата логична 
стъпка ще е строежът на 
защитни установки. Колкото 
по-дълго задържате хората 
си В Контролните точки, 
толкова по-добре защитена 
ще става сградата. Pecnek- 
тивно — за ga отнемете от 
противника завзета от него 
сграда, първо ще трябва да 
унищожите защитите й. На 
практика ще е достатъчно 


ga проникнете само В една 
от контролните точки, след 
Което сградата ще става 
неутрална. 


Соловата кампания ще 
Включва g8e Враждуващи 
фракции (руснаци и амери- 
Канци). Историята на World 
in Conflict е писана от Лари 
Бона - експерт на тема 
Студената Война, работил с 
Том Кланси (то си му личи). 
Сюжетът В общи линии 

е следният: през 1988 г., 
Вместо да се разпадне 
КротичКо В чест на моето 
раждане, СъветсКият съюз 
изпраща своите Boucku ga 
налазят първо ЕВропа, а 
после и САЩ. Подплашена, 
ue Кока-Колата ще стане 5 
Копейки и В “Макдоналдс” 
ще почнат да се продават 


добри страни: 


лоши страни 


пирожки, славната aMepu- 
Канска армия ce Haguea, за 
ga gage отпор В името на 
gemokpauusma, c8o6ogama u 
мазния биг мак. Om Hac се 
ouak8a да и помогнем ga го 
cmopu. Въпреки че He 38yuu 
Като следващия политически 
бестселър, авторите обе- 
щаВат множество обрати и 
интриги В историята, Които 
да поддържат интереса на 
играча Жив до самия и Край. 


Изненади ще има и на ниво 
мултиплейър. 


В този режим uepauume 
няма да Контролират Ком- 
плексни apmuu, а Bceku от 
тях ще поеме Контрол на 
специфичен Bug Goücku 
пехота, maHko8e, 
авиация 


СЖ 


играта е готова: 90% 


и артилерия, Всяка om тях 
специализирана В определен 
Вид действие. Пехотата ще 
извършва бързи десанти, 
артилерията ще осигурява 
npukpumue и m. H. При това 
положение сработВането 
между играчите се превръ- 
ща В задължително условие 
за постигане на успех. По 
този аспект играта се 
родее Като усещане по-сКоро 
с тактически екшъни от 
muna Battlefield отколкото с 
Класическите реалновремеви 
стратегии. 

Авторите обещават u 
специална система за гласов 
Контрол за по-бърза Комуни- 
Кация между участниците. 
АКо пък играете с непознати 
и не искате да разговаря- 
те с тях, е достатъчно да 
следите стратегическата 


Карта, Където ще се извеж- 
gam данни за движението 

и статуса на Всеки един 
играч В отбора. По предва- 
рителни данни е предвидено 
6 мултиполейър мачовете 
да могат да участват до 16 
души едновременно (с евен- 
туална опция за увеличаване 
на това число с помощта на 
бъдещи пачове). 


Засега Massive твърдят, 

че Всичко Върви по план и 
фиКсираната за септември 
дата за поява на играта ще 
бъде спазена, таКа че Кой 
знае - може би през ранната 
есен ще станем свидетели 
на една истинска минирево- 
люция В жанра с претенции 
за титлата “Реалновремева 
стратегия на годината”. 
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ълбоко Hu съмнява да 
IL. пропуснали филма. 
Kak беше? И Вие ли потръп- 
Вахте om пльтния, решите- 
лен глас Ha Optimus Рите? 
Засрамихте ли се от начина, 
по Който това толкова 
благородно и далечно от 
хората същестВо ни описва? 
Познайте Какво. Играта 
предлага дори по-Вълнуващо 
изживяване. Вместо страни- 
чен наблюдател, дивящ ce на 
Вярата му В човечеството, 
ролята Ви този път ще 
бъде на негов инструмент. 
Един от автороботите. 
Самият Ргіте дори! Това би 
трябвало ga е достатъчно 
за Всеки Transformers фен, 
нов или стар. Колкото до 
останалите? Сберете се, 
чеда, и послушайте исто- 
pusma ни за едно заглавие, 
Което най-Вероятно ще 
решите да пропуснете. Игра 
не просто “по филм”, а по 
игрален филм, базиран на 
анимация, правена по Комикс, 


създаден по особено попу- 
лярна В САЩ линия играчки, 
лицензирани от Япония. Нищо 
лощо В това според нашите 
си стандарти. Не сме от 
хората, които очакват 
Второ Игрално Пришествие 
с марката на лента, Която 
отгоре на Всичко uM е харе- 
сала Всеки път, когато се 
престрашат да пуснат нещо 
подобно. Шанс да npegBky- 
сим или да си припомним 
филма В повечето случаи 

ни устройва перфектно. C 
точно тази нагласа започ- 
нахме Transformers: The Game 
u emo kakBo открихме. 


One shall stand, one shall fall 
Owe 8 uumpomo Ви ce обяс- 
нява произходът Ha gBeme 
страни В Конфликта, Кой 

е добър (автороботите) 

и Кой лош (gecenmuko- 
ните). След продължителни 


автор: Александър | Nocturnal Божинов 


битКи Войната помежду 

им е стигнала до родната 
ни планета и Ключът Към 
победата на едните или 
другите се оказва артефакт 
6 притежанието на човека 
Сам Yumyuku. За разлика 

от филма тук съдбата на 
хората е запратена на 
много по-заден план. Taka 
едновременно се представя 
различен поглед на тези, 
koumo Вече са го Видели, и 
не се разваля удоволствието 
на другите, Които тепърва 
ще го гледат. 

Налични са две Кампании, 
Всяка c леко отКлоняващ се 
от филмовия сюжет, Както 
и сравнително специфичен 
геймплей. АВтороботите 8 
опита си да ни предпазят 
логично избират Коли за 
алтернативните си форми, 
така че да са по-близо до 
Hac. Десептиконите за 
сметка на това предпо- 
читат Военни машини и 


алтернативни методи на 
придвижване Като летене 

u пътуване под земята 

- ВсичКо с цел Всяване на 
хаос и разруха. Предлага Bu 
се избор с Коя страна да 
застанете и едно филмче 
по-Късно Вече сте гигантски 
робот! Прииска ли Ви се, по 
ВсяКо Време сте В състоя- 
ние да опитате и другата 
Кампания Впрочем. Сами 
избирате дали да ги игра- 
ете една след друга или пък 
успоредно. Ние специално се 
наситихме да Вършим злини 
8 Overlord миналия месец и 
затова предпочетохме първо 
да бъдем добрички. 


Autobots, transform 

and roll out! 

“Жълто”, помисли си Артър 
Дент. Думата се залута из 


съзнанието му В търсене на Разработва: 
нещо, с Което ga се свърже. Traveller's Tales, Vicarious Visions (DS), Savage (PSP) 
Петнайсет секунди по-Късно € Издава: Activision 
той беше извън Контекста 96 Платформи: PC, X360, PS2, PS3, PSP, Wii, DS 


си и използван за описване на é Жанр: (Chicks dig) giant robots 
големия Жълт робот, превръ- Изисквания: 2 GHz CPU, 256 МВ ВАМ, 4 Ti 4200/Radeon 8500 
щащ ce В Шевролет Камаро, E c 64 MB RAM и нагоре, 4 GB за инсталация 


Който ще управлявате В 
първото ниво тук. Bue сте 
Bumblebee, намирате се 8 
предградията на Mission City 
— града, В Който Живее Сам 
Yumyuku – и разполагате с 
няколко пътя на действие. 
Може да се Втурнете 
директно Към зеления маркер, 
обозначаващ мястото, на 
Което започва първата om 
четири глави за Всяко ниво. 
Продължите ли В този дух, е 
напълно Възможно ga завър- 
шите кампанията за един 
дъждовен следобед. Ako 
Ви се удава и сте сКлонни 
да инвестирате Вечерта 
— алтернативният Край и 
повторните финални над- 
писи няма ga заКъснеят. 
Ще се занимавате основно 
с придвижване от map- 
Кер до марКер, оценяване 
на Кратките филмчета, 
посредством Които се 
предава сюжетът, стоящи \ 
Като Визуално Качество 
някъде между това на 
играта и лентата, и изпъл- 
няване на мисии от типа 
“победи два робота, след това 
иди другаде и победи три, след 
Което Върви на трето място 
да победиш още четири”. ОК, 
има и няКое и друго преслед- 
Ване. Разрушителна мисия или а , 
g8e. Но общо Взето, това f | | ‚ “@ демо 
e — придвижване Makcu- | a "P na диска 
мално бързо а 


от точка до точка и уни- 

щожаване на разни неща. 

Другият начин? Дайте го 

по-спокойно. Разходете 

се, nonuüme усещането 

от Контрола над метал- 

ното същество, no-Gucoko 

от Къща, Което играта 
предоставя изцяло на Ваше 
разположение. Насладете 
се на детайлите по Взетия 
директно om Industrial 

Light & Magic модел. 

Почувствайцте тежестта и 

енергията му благодарение 

на Клатещата се зад него 

Камера и филмови звуци. 

По някое Време не би било 
лоша идея да смените 
формата си, за да не 
gokapame местната 
полиция до Колективен 
инфаркт. Тогава ще се 

сбльскате с отвратилото 
значителна група Колеги 
рязко завиване на робоав- 
томобилите. Според нас 
то е напълно удачно - Все 
пак си говорим за забавна 
игра, В Която автобус се 
блосва В Камаро и отлита, 
праВейКи лупинги, а не симу- 
лация, В Която да се нала- 
eam триградусови kopekuuu 

p ; | на Курса. Покарайте малко, 

p j n c8ukHeme. Сирените бързо 

ще Ви изгубят, давайки Ви 

Възможност да разучите 

по-подробно града. 

Докато обикаляте, най- 

Вероятно ще мернете 

редица от пет логота да 

се запълва В горната част 
на екрана. Поздравления, 
omkpuAu сте системата 
за отчитане на умения. 

Поддържане на 8ucoka 

сКорост, плъз- 

гане и правене 
на големи сКо- 
ko8e, докато 

сте Кола, à 

мятане далеч 9 


на предмети и героично 
налагане на противникови 
роботи са няКои от дисци- 
плините, В Които можете 

да се пробвате, извоювайки 
си нови попълнения за бонус 
секцията на играта. 
Неведнъж ще срещате също 
така жълти ky608e, пръс- 
нати щедро наоКоло. Във 
Всяко ниво има стотина, 
чието събиране отключва 
допълнителни предизвикател- 
ства Като сумо (изтласк- 
Ване на Вълни от Вражески 
роботи извън определена 
зона), състезания и други, 
Водещи на свой peg go още 
бонуси. Търсейки ги, ще се 
Катерите по Високи сгради, 
ще подскачате от покрив на 
покрив, ще изучавате терена 
от Всички страни В търсене 
на потайни кътчета... Не 

е Като да поправяш Вази и 
да метеш листа от g8opa 
на Хогуортс, но опреде- 

лено помага да опознаете 
местностите, 6 които ce 
развива действието, maka че 
те да останат нещо повече 
от декор, покрай Който сте 
минали. 

Споменахме Au, че Всичко 
наоколо се руши? Това, раз- 
бира се, е приоритет повече 
на десептиконите, затова 
минаваме направо на тях. 


Decepticons, attack! 
Тук започвате Като Blackout, 
трансформиращ се В 
хеликоптер. Приземявате 

се ВъВ Военна база насред 
пустинята и започвате да 
обръщате ВсичКо с главата 
надолу. Причина? Някаква 
информация от там Ви тряб- 
Вала май. Все тая, на Кого 
му е притрябвал мотив, след 
Като си има големи оръ- 

дия, определено Количество 
поражения, Които трябва ga 
нанесе на пейзажа и насър- 
чаващ го за целта таймер? 
О, и обстрелващи го рояци 
от Военни, Кръжащи наоколо, 
макар последните да не са 
сериозен проблем. За сметКа 
на това са безкрайни. И 
досадни. Този път, искате 
или не, ще се движите. 
Иначе нещата протичат по 
познатия начин: паК зелени 
маркери, nak жълти ky608e, 
nak no няколко от добре 
познатите предизвикател- 


локти UNES n er Sia ue eA ra erm 


ства и умения, koumo ga 
овладеете. 

Проблемът с Всичко това? 
Омръзва. Както и да погле- 
днеш играта, тя е приятна, 
забавна, хваща оКото, стига 
само да не се Вглеждаш 
по-дълго. Уж променената 
история и фоКус се оказват 
чиста проба опростяване 

на филма, уж различният 
геймплей 8 двете Кампании е 
доста еднообразен, робо- 
тите се държат по сходен 
начин, развръзката и бонус 
нивото за g8eme страни са 
Крайно незадоволителни, а 
бонусите чисто и просто не 
са достатъчен стимул. 
Досадата си от ВсичКо това 
за щастие може да излеете 
по Куп начини. Само раз- 
xoxgaüku ce под формата 

на робот, ще прегазвате 
ВсякаКВи огради, стълбове и 
Коли. Искате още разруха? 
BgueHeme някой от току-що 
прегазените предмети и 

го използвайте за бухалка, 
замерете с него Каквото Ви 
душа иска или пък го pum- 
нете. Намирате няКоя сграда 
за особено неприятна? 
Имате избор между ръко- 
пашни атаки и Вградените 
си леки и тежки оръдия. 
Колкото до други роботи? 
Ще се изправите срещу 
някои от филмовите герои 
под формата на босове, a 
В останалото Време ще 
се занимавате със специ- 
ално направени за играта 
дрони om няколко разновид- 
ности. Въпросните са си 
чиста проба пушечно месо. 


Незначителни Aakeu, поста- 
Вени на пътя Ви с един- 
стВена цел да Ви затруднят. 
Последно чухме, ue Hasbro са 
ги харесали толкова, че ги 
превръщат В играчки, докато 
четете това. Нашите 
реакции са смесени. Om 
една страна, ни допада да 
премазваме с по един удар 
най-слабите - гърмят и се 
разхвърчат приятно. ОсВен 
това си нямат щит срещу 
оръдията ни за разлика от 
Всичко по-силно. Лошото е, 
че нататък и близкият бой 
не помага, Което значително 
ограничава избора от Въз- 
можни тактики. 

С това за Жалост се 
изчерпва Всичко, Което може 
да правите 8 Transformers: 
Тре Сате. Време е за при- 
съда. 


Why are we fighting to save 
the humans? They're à 
primitive, violent race. 
Споделихме очакванията 

си В началото и смятаме, 

че играта определено ги 
оправдава. Девет робота от 
филма са на Ваше разполо- 
Жение, за да пресъздадете 

с тях сцени от филма на 
места, напомнящи филма. 
Можете да отключВате 
редица неща, сред които 
Кадри от анимацията, 
КомиКсоВи Корици, опаковки 
от екшън фигурите, профили 
на роботи и Какво ли не още. 
Не e Lego Star Wars, но не е 
и малко. 

УВи, провалът на Traveller's 
Tales да достигнат Високо 


a SSO наасат [80 : 


Вдигнатата от самите 
тях летва присъства и 898 
Всички останали елементи 
от заглавието. Дали то е 
В състояние да забавлява? 
Определено! При това, дори 
холивудският блокбъстър, 
Когото акомпанира, да не 
Ви Вълнува изобщо (макар 
да трябва ga Ви Вълнува, 
бидейки една om най-прият- 
ните изненади това лято). 
Да Ви забавлява докрай 
обаче? Едва ли. Въпреки 
ВсичКо - не съжаляваме, 

че му дадхоме шанс. Не ни 
откъсна дори грозният бъг, 
Каращ звука да се повтаря 
непрекъснато, на Който се 
натъкнахме, а това, меко 
Казано, си е постижение. 
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С уны ла, без ни най-малко 
да преувеличавам, ще спо- 
деля, че часовете, прекарани с 
новия експанжън Ha Civilization 
4, ме промениха по някакъв 
начин. Тези, Които през eogu- 
Hume са се докосвали до някоя 
от частите на легендарната 
поредица, може би се досещат 
за Какво говоря. Останалите, 
подозирам, В момента се 
чудят що за просветление 
съм получил, затова бързам ga 
Кажа - Вече не се сърдя Ha yn- 
равниците ни. Какво общо има 
това с играта ли? Всъщност 
има - много, много общо има. 


За Всеки по нещо 

Като се замисля - доста под- 
ходяща фраза, която идеално 
може да послужи за мото на 
тоба разширение. Още след 
Като изиграете първата обу- 
чаваща мисия, Всеки един om 
Вас ще ce почувства Като у 
дома cu В играта и ще намери 
нещо, Което да го Кара да се 
Връща отново и отново. За 
едни това ще е mpenkama 
om завоеванцето, за други 

- чудесно реализираната (и 
подобрена) система за дипло- 


ята, си е достатъчно голямо 
изкушение. 


Още и повече дипломация 
Дльжен съм да отбележа, че аз 
самият не съм особено голям 
почитател на нощната игра 
(а В частност и на походовц- 
те стратегии Като жанр). 
Това обаче не ми попречи да 
зомбясвам пред монитора до 
4 часа сутринта (персонален 
pekopg!), повтаряйки си: “Само 
още един ход и си лягам.” 
Добре че на финала братята 
японци Me отърваха om man 
"kpacma", Като чисто и просто 
ме HanagHaxa u за нула Време 
ме изринаха с парцалите 

om Картата, иначе Кой знае 
докога щях ga ce самозалъг- 
Вам. Всъщност не, да му се не 
Види, хич не беше добре - раз- 
биха на пух и прах илюзиите 
Mu за световно господство, 
но хей, ниКой не е Казвал, че 
да управляваш цивилизации e 
лесно, нали? 

Това, разбира се, не ми попре- 
чи на следващата Вечер ga 
опитам пак... и отново да се 
проваля. Какво ме караше ga 
се Връщам пак и пак, да пре- 


Kak се прави хитов експанжън за 
хитова игра? С нововъведения, kou- 
то са изцяло В полза на геймплея и 
общото чувство от играта. 


мация, позволяваща Ви победа, 
без да пролеете и Капка Кръв, 
а ще има и такива като мен, 
които ще превърнат спечел- 
Ването на състезанието за 
господство В Космоса В своя 
фикс идея. Строго погледнато 
- самият факт, че играта Ви 
дава шанс да запишете името 
си със златни букви В истори- 


небрегвам срамните загуби, 
желанието си да тегля една... 
абе сещате се, на идеята за 
сВетовна доминация и просто 
да поспя Като нормален 
човек? Журналистически дълг? 
Не мисля - той се изпари 
Веднага след Като Вникнах В 
основните геймплейни механи- 
Ки u разбрах Колко огромна е 


RRUTDESEEEEEVEFRENRIMDITSSPTERTNTCRRVEC RID SOUL FON TNPRNG Е СОСЕН ЕЕ TEED ESS SEE PES ВЗК НИЕ SORA MNA EAUX TA EEE PS TEBE, 


dentem p w 


играта Всъщност - оттам 
нататък Всичко беше... 
любов. 


Едно идеално разширение 
Магия. Това е обяснението 
- В играта се крие някаква 
магия. Омагьосва me още 
от първата си минута и 
не те пуска дори и за миг. 
Разбира се, донякъде може 
ga я omgageM на жаждата 
за абсолютна Власт - нещо, 
за което Всеки maüHuuko 
си мечтае. B Beyond the 
Sword можете ga я задово- 
лите изцяло. За нацията, 


Ако се Вгледате Внимателно, ще различите и моя 
блок = онзи със сателитната чиния отгоре. Фенките 
З могат да ме търсят по Всяко Време там. 


MER 


Която ръководите, Вие сте 
бог. От Вас зависи Каква 
религия ще изповядва ma, 
дали ще живее 8 мир, Колко 
града ще има, така че сама 
по себе си идеята да си на 
Върха на света си е доста- 
глъчно изкушаваща. 
Разбира се, това е само 
едно от Възможните обяс- 
нения. От другата страна 
на медала cmou фактът, че 
Beyond the Sword е един om 
онези идеални npuMepu за 
moBa kak8o точно трябва 
ga Включва и Как следва ga 
изглежда един наистина 


читав експанжън - правен 
с много старание, комби- 
ниращ малко на брой, но 
добре обмислени нововъ- 
Ведения, Всяко от Които 
извън ВсякакВо съмнение 
обогатява геймплея и об- 
щото чувство от играта. 
На финала, Връщайки се Към 
началото и споменатия 
момент на лично просвет- 
ление, Касаещо българските 
управници: ами да, не им се 
сърдя! Tet ge - те са поли- 
muuu, не геймъри - откъде 
биха могли да знаят Как се 
управлява една нация? 


Ако се случи чудо и основната игра Ви go- 
| скучае, на помощ ще дойдат Включените В 
експанжъна готови сценарии. Подгответе се 


за доста приятни изненади по този параграф. 


| Нови раси, нови лидери, чудеса на i 
| света... Какво повече му трябва 
į на един Civilization маниак? 


Един съвет от мен - правете чудеса, правете - 
ги по МНОГО. Дават луди бонуси, koumo осцау- 
ряват тактическо предимство на нацията Bu. 


Новото 6 
Beyond the 
Sword 


B Корпорации - явяват ce нещо 
Като аналог на религията om ран- 
Hume Векове. Играчите могат да 
ги създават и разпространяват по 
света, Като от своя страна me uM 
носят пари. Корпорациите Bogam u 
go нови единици, Които подобряват 
общия баланс В играта. 


Ш Шпионаж - шпионите сега са 
достъпни много по-рано и пред- 
лагат много повече начини за 
“правене мръсно” на противника. 
На мен Haü-3a6a8Ho ми беше да 
Крада технологии наготово и да 
предизвиквам недоволство В градо- 
Вете, но достъпните Варианти не 
се изчерпват само с това. 


ш Случайни събития - разбрах за 
тях по трудния начин - Когато един 
Вулкан унищожи g8e mou ниви и една 
мина. След това пък цунами yHu- 
щожи Крайбрежната ми фермичка. 
Най-общо Казано, очаквайте Heouak- 
Ваното В Веуопа Ше Зууога. 


ш Advanced Start - позволява Ви да 
играете с развита цивилизация 
директно В избрана от Вас ера. 


№ Подобрена Космическа победа — 
6umkama за Космоса сега придобива 
по-голям тактически елемент. Вече 
не е Важно Кой пръв ще построи 
Космически Кораб, а чий Кораб пръв 
ще стигне go Alpha Centauri. Това 
значи, че дори и да изстреляте 
пръв кораба cu, ако противникът 

Ви изстреля ава пъти-по бърз след 
някой и друг ход, може да ce сбогу- 
8ame с Космическата победа. 


м Разширена дипломатическа 
победа - постигането ü Вече е Въз- 
можно на много по-ранен етап от 
играта благодарение на Apostolic 
Palace - сграда, Която може да Ви 
даде огромна доза дипломатическо 
Влияние Върху другите играчи (аКо 
Ви изберат за лидер на религията, 
разбира се). В една от игрите аз 
се Видях В чудо - противникът ми 
ме мачкаше и не искаше по никакъв 
начин да сключи мир с мен. Тогава 
осъзнах, ue Apostolic Palace e дар om 
Бога и моето единстВено спасение. 
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Знаете ли, гледах сериала 
“Джерико” (докато фармвах 
Honor 6 Alterac Valley) и В 
някоя om сериите един от 
eepoume направи специален 
подарък на сина cu. Какво 
му подари? Една стара 
опърпана Книга със заглавие 
Ranger Handbook (“Наръчник 
на рейножъра”). Впечатли ме 
и фактът, че през Втората 
сВетоВвна Война мобилизи- 
раните В армията мъже са 
получавали такава Книга и 
без особени тренировки са 
сВаляни от Кораби по бре- 
говете на Европа, за да се 
сражават с нацистите. He 


знам защо успях да намеря 
Връзка между тези ucmopu- 
чески факти и PvP В World of 
Warcraft, но така се получи. 
Без повече предисловия нека 
направо преминем Към същ- 
ността на самата статия. 


Говорейки за арена PvP 
двама срещу двама, можем 
да обособим Като цяло ава 
Вида отбори. 

Единият, съставен от maka 
добре познатия датаде 
dealer, или dps (и g8eme 
определения означават само 
едно - персонажът, Който 
по Всякакъв начин малтре- 


Представяме ви Haŭ- 
успешните тактики 
за арени в WoW. 
Прочетете всичко за 
паладин и уориър и 
най-често срещаните 
ВЪЗМОЖНОСТИ M 
проблеми в арена 
2us2. 


тира противника, нанасяйки 
му максимални щети за Mu- 
нимално Време), и зирропег 
(поддържащ Клас, Който 


лекува, отправя магии срещу 


забавящи ефекти и подкрепя 
със Всевъзможни заКлинания 
партньора си). 
Най-Важното и абсолют- 

но задължително да се 

знае за тези отбори е, че 
те са доста зависими от 
екипировката си и тяхна- 
та основна цел, Влизайки 

В арената, е да оцелеят 
Възможно най-дълго (това 


не значи, че другите Влизат, 


за да загубят Възможно най- 


бързо). Подобни отбори раз- 
читат повече на supporter 
Класа и неговите умения, 
както и на Възможността 
да изтощят противника. 
Предимствата на такива 
дВойки са 898 умението им 
да оцеляват по-дълго (при 
kpamkume арена сблъсъци 
това наистина е Важно), 
могат да се лекуват и да 
премахват светкавично 
негативните ефекти от 
противниковите заклина- 
ния, притежават и голямо 
разнообразие от бъфобе и 
поддържащи скилове (блесо- 
Ве, диспел, аури, тотеми). 
Добре e зирропег-ът ga е 
с РУР екипировка заради 
гезШепсе бонусите и съот- 
Ветно по-малКия шанс ga 
бъде ударен c critical strike. 
Абсолютно задължително 
e u 98амата да са избрали 
PvP таланти, за да могат 
ga постигнат и максимален 
ефект. 

Недостатъците на този 
Вид отбори не са много. 
Основното е, че нанасят 
щети сравнително по-бав- 


е Protection: 20 poínts 


но и зависят om moukume 
мана на supporter-a. Om 
същестВено значение (ako 
сте решили да опитате с 
такава g8oüka герои) е ga 
сте сигурни, че поддържа- 
щият играч има голям onum 


6 битките срещу други 
играчи, както и че може да 
Контролира добре изразход- 
Ването на moukume си мана. 
Най-често противниците 
на такива отбори onum- 
Ват да изолират единия от 
двамата играчи (8 повечето 
случаи го отнася зирропег- 
ът) и да спечелят, защото, 
останал сам, за другия е 
почти невъзможно да се 
справи. 

Нека се фокусираме изцяло 
Върху Възможностите за 
игра и няКои основни так- 
muku на Класиката В 2vs2 
арена битКите, а именно 
arms warrior и holy paladin. 
Говорейки за оцеляване, 
тази двойка е спечелила 
Survivor няколко пъти поред. 
Тези два Класа носят най- 
тежките брони В играта 

u натрупват повече от 
солидно Количество точки 
живот (споменахме, че са 
зависими от екипировката 
си, нали). Warrior-om има 
неограничен потенциал за 
използване на уменията си, 
защото неговата ярост 


Ф Retribution: 0 points 


(rage) ce пълни постоянно, 

а c nogkpenama на може би 
най-тежкия supporter 8 World 
of Warcraft e изключително 
трудно ga бъде eAuMuHu- 
ран. Ha практика не може 
да бъде държан изолиран c 


постоянен fear (fear lo 
ради уменията cu deathwish, 
berserkers rage u will of 
forsaken, ako e om pacama на 
немъртвите. Това 8 Комби- 
нация c огромния набор om 
моментални (instant) умения 
на Воина и Възможностите 
му да pegyuupa heal effects, 
както и да забавя дВижение- 
то на противника, го прави 
желан партньор В 2vs2 
сблъсъците. 

Паладинът от сВоя страна 
поддържа c dispel, премахва- 
не на Всички Възможни нега- 
muBHu ефекти (Включително 
slow) u heal. Трудно може ga 
бъде изолиран om битката 
заради blessing of sacrifice. 
Blessing of sacrifice прехвър- 
ля незначителна част от 
щетите, Които warrior-om 
поема, Върху paladin-a, Като 
с това премахва ефекта на 
Всички 

dmg зависими disables 

kamo blind, sap, frost trap u 
polymorph. 

НяКой от Великите пълКо- 
Водци е Казал, че Всички 
тактики звучат чудесно до 
момента, В Който 6umkama 


б 


имам предвид? Всеки, ама ~ 
Всеки, Който е играл WoW 
поне 3 седмици, знае, че 
често В играта има намеса 
на микро и макро факто- 

ри. Към микро факторите 
спадат нечувана Вързия на 
противниците, тъпи парт- 
ньори (ако играете арени на 


Някой от Великите пълковод- 

ци е Казал, че Всички тактики 
звучат чудесно до момента, В | 
Който битката започне 


случаен принцип), зверски 
лаг, натискане на грешните 
бутони и т. н. Към мак- 

ро намесите се отнасят 
спиране на тока, Внезапни 
peugoBe на pogumeAckomo 
тяло, разливане на Кола по 
Клавиатурата, спиране на 
нета и още Камара други, 
сВързани с Кучета, приятел- 
Ки, роднини и Бог знае още 
Какво. Ето защо, Когато 
играете арени, тактиката | 


започне (или го чух 6 някой 
филм по кабеларките), и аз 
съм напълно съгласен. Ще 
се onumaMe ga дадем Hakak- 
Ви тактически указания за 
игра 698 или срещу подобна 
двойка (което и е целта 
на занятието), но държа 
дебело да подчертая, че 
Haü-go6pama тактика Вина- 
ги e адекватната реаКция 
спрямо ситуацията. KakBo 
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е spores 


е най-Вече предварителният 
план, Който Вие сами ще 
променяте и подобрявате 
според конкретната cumy- 
ация. С това приключваме 
лирическото отКлонение и 
преминаваме Към най-добра- 
та (според нас) тактическа 
постройка 3a warrior & paladin 
2vs2 отборите, съобразена c 
терените и противниците. 
В повечето случаи, Когато 
противниците Bu видят 
Вашите Класове (маг & 
ра!а), те ще се опитат да 
nuke-Ham или crowd control- 
нат паладина. B зависимост 


Нека се фокусираме изцяло 
Върху Възможностите за игра и. 
някои основни тактики на Кла- 
сиката В 2у52 арена битКите, а 


специфични расови белези 

u умения - human/perception 
(Възможност да забележи- 
те невидими противници за 
определено Време), dwarf/ 
stoneform (чудесна срещу om- 
рови и blind), blood Elf/arcane 
torrent (масов silence около 
Вас и Възстановяване на 
известно Количество мана), 
draenei/gift of Naaru (Възста- 
новява mouku живот) - не 
забравяйте ga eu използва- 
me, защото 6 арена битките 
Всичко e от значение. 

Ако uepaeme агресивен 
supporter и срещу Вас има 


oft 
Ф Arms: 35 points 


четири огромни Колони, раз- 
положени В четирите ъгъла. 
Тези Колони могат да бъдат 
и често са осноВен Коз 898 
Вашата тактика. Първо, 

те Ви предоставят Въз- 
можността да се скриете 


a 
@ Fury: 23 ро 


0/6 
@ Protection: 3 points 


Assistant (можете ga го cBa- 
Aume om myk http://wow.curse. 
com/downloads/details/8515/) 

или да разгледате този или 
Който и да било сайт за ада 
ons, Които ще Ви допаднат 

повече. Така, след Като Вече 


именно arms warrior и holy paladin 


om арената u нейния mepeH 
той трябва освен да ce 
стреми да избегне чуждия 
nuke, а и по Всеки Възможен 
начин да се опита да запази 
разстоянието между себе 
cu и маггіог-а и да го държи 

6 обхвата на своите магии. 
Дори u да сте избрали 
ролята на зирропег, не е 
необходимо да стоите без- 
участни, изпълнявайки роляа 
на аптека. СпоКойно можете 
ga ce Включите и В нанасяне- 
то на щети на противника 
заедно с Вашия партньор. 
Паладинът осВен Всичките 
си защитни умения има и 
сериозен набор от агресивни 
атакуващи магии (holy shock 
или judgement на някой om 
офанзивните печати - зеа!5). 
Най-често това е разликата 
между силните и слабите 
играчи с паладин. Освен 
това Всяка една от расите, 
Които предоставят избор 
на паладин Като Клас, има 
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друг healer, най-доброто, 
Което можете да направите, 
е директно да го amakyBame 
с Включен seal of justice и ga 
разчитате ga го обезпоко- 
ume u изнервите c евенту- 
ално ВКлючване на neuama 
(стън за 2 cekyHgu), Който 
може ga се окаже решаващ 
за изхода на цялата битка. 
Разбира се, ако срещу Вас 
играе друг паладин, ще тряб- 
8a да поемете риска да би 
се случи същото, но пък Кой 
иска ga живее Вечно? 
Задачата на паладина В 
такъВ отбор обиКноВено е 
по-тежката. Той трябва да 
се съобразява със значител- 
но повече неща и едно от 
най-Важните от тях e mepe- 
нът, на Който се провежда 
битката. До момента В 
WoW гладиаторските двубои 
ce провеждат на 3 арени, 
Всяка от koumo има свои 
специфични особености. 
Nagrand Arena например има 


от погледа на противника, 

но го правете с повишено 

Внимание, за да не се окаже, 
че сте изпуснали warrior-a om 
обхвата на заклинанията, 
оставяйки го лесна плячка за 
противника. Другото пред- 
назначение на Колоните е 
kite (Водене на противниците 
след Вас, “развлачване”), но 
6 повечето случаи Вие сте 
този, Който ще бъде раз- 
Влачван от ООТ Класовете 
(warlock и priest), защото при 
тях това е основна makmu- 
Ка. Не трябва да се забравя 
ч фактът, че Колоните слу- 
Жат Както на Вас, така и на 
противника, затова е Важно 
да спечелите предимство, 
Като разберете моментал- 
но срещу какви Класове се ж 
изправяте. Ако Ви се струва е 
твърде трудно или пък © 
ужасно Ви мързи (Като мен 
примерно), можете да се 
Възползвате om допълни- 
телните програмки (ада 
ons), създадени специално 
за целта. Аз лично из- 
ползвам Arena Targeting 


сте установили kak8u Класо- 
Be ca срещу Bac, e Bpeme 

да Вземете решение 

Как да се pas8ue d 


< 


самата 6umka. Обръщайте Внимание на 
екипировката на противника. По-добра- 

та екипировка е сериозно предимство за 
другите и трябВа да сте наясно, че не 
можете да лекувате поВече, да правите 
повече заклинания и Всичко останало, свър- 
зано с точКи мана, аКо сте по-зле еКипи- 
ран, просто противникът ще разполага с 
повече мана и ще Ви победи 6 един чисто 
магически двубой. Най-доброто решение В 
такава ситуация е да подходите по-ата- 
Куващо и Веднага ga ckecume дистанцията 
до чуждия supporter с ВКлючен seal of justice, 
за Което Вече стана дума. Шаманите също 
могат да Ви създадат сериозни пробле- 

ми, затова унищожавайте тотемите им 
Възможно най-бързо с обикновени удари или 
ако прецените, че можете да отделите 
точки мана, c holy shock. 

He, He, не! Не сме забравили warrior-a. Той 

е пълноправен член на този отбор, но за- 
gauume му са далеч no-npocmu от тези на 
паладина, обикновено изчерпващи ce с Въз- 
можно най-бързо и най-брутално разсичане 
на противника. Той е длъжен ga използва 
Всички свои умения според ситуацията, 

да Внимава да не излиза от обхвата на 
магиите на паладина, да следи Къде точно 
се намира Врагът и да използва редуцира- 
щите лекуването и забавящите си сКилоВе. 
Не се плашете да ВКарате В употреба и 
Всичко, Което иска Време, за да може ga 
бъде използвано пак (или с други думи има 
cooldown time). Когато играете c warrior 
Клас и срещу Вас излезе чист пике отбор, 
естестВеният и най-логичен избор e да 
amakyBame “по-Крехкия” от двамата (въ- 
преки че В The Burning Crusade на практика 
не останаха “КрехКи” Класове). А и на тази 
арена (още говорим за Nagrand Arena, ako 
сте забравили) е Важно да не допускате да 
бъдете kite-BaH около Колоните - harmstring 
FTW! 

Когато играете срещу подобен Ha Вашия 
отбор със supporter и dps Клас, задачата 
на warrior-a e малко по-сложна. Отново ще 
Ви се налага да реагирате според ситу- 
ацията, но В общия случай трябВа да се 
cmapaeme ga елиминирате чуждия supporter. 
Използвайте умението sunder armor, без 

ga ce съобразявате с Класа на противника 
- яростта Ви ще се Възстанови, а бонус 
щетите от намалената броня, Които ще 
нанесете, често могат да се окажат 
решаващи особено В огледалните мачове 
(warrior & pala VS warrior & pala), koumo nou- 
mu Винаги ce npomouBam тВърде дълго. 


това e може би най-сложната 

за uepa от mpume арени. Двете 
решетки В двата Края и мостът В 
средата дават много Възможности 
за импровизация, но и могат да се 
окажат сериозна пречка В хода на 
битката. На тази арена най-Важно- 
то е да се опитате Вие да Водите 
битката на избрано от Вас място, 
Въпреки че този отбор принцип- 
но е по-дефанзиВен. Тук също е 

от огромно значение срещу Какви 
КласоВе играете. ПоТ Класовете 
Винаги се Възползват от моста и 
правят опити за kite. Задължително 
е Веднага да направите опит да 
сКъсите дистанцията с тях И да 
не ги оставяте ga движат свобод- 
но из арената. Паладинът е добре 
да използва blessing of freedom и 

да премахвам забавящите ефекти 
Върху warrior-a, ако В другия отбор 
има frost mage или hunter. Не npo- 
пускайте факта, че тук паладинът 
е доста по-уязВим от warrior-a 

и осВен Всичко трябва ga бъде 
изключително Внимателен Кое от 
премахващите негативни ефекти 
заклинания Кога да използва и Къде 
точно е застанал. ПоВярвайте ми, 
много трудно е ga ce heal-8a изпод 
моста. 

ТВърде сложно е да обхванем 
Всички Възможни ситуации на тази 
арена (а и нямам толкова място), 
но мисля, че най-Важното е да 
успеете ga импровизирате и ga 


реагирате по подходящия 
начин на текущите 
събития. 


най-изчистената и Haü-omkpuma 
арена. Единственото ykpumue е 
саркофагът В средата, но той едва 
ли може да послужи за изграждане- 
то на някаква по-специфична так- 
тика. Сблъсъците тук са фронтал- 
ни и не продължават дълго. Важно 
е да се знае, че просто трябва да 
изберете единия противник ч да 

го елиминирате напълно, преди да 
се прехвърлите на другия. Палади- 
Hom, освен да поддържа warrior-a, е 
длъжен да се Включи максимално В 
битката и Като офанзивна стра- 
на. На тазу арена нещата опират 
най-Вече до екипировка, Владеене на 
собстВения герой и известна доза 
шанс. 


Не остана място, за да опишем Как 
е най-добре да се играе срещу по- 
добен отбор, Както и за отборите, 
състаВени от g8a damage dealer 
Класа, и Възможностите за uepa с 
max, но kakBo ga се прави — un- 
формация много, страници малко. 
От друга страна обаче ще имате 
почти един месец, за да mecm8ame 
горните тактики, a ние ще имаме 
почти един месец, за да подготвим 
нови. 


To be continued... 
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Новият доминатор! 


Logitech G9 


Геймърю, геймърю, много си глезен om Logitech! Ей я G9 - най-новата суперпрофесионална 
гейм мишка. Тя е най-авангардното решение, Което сме Виждали В Каталога uM - хем 
откъм дизайн, хем откъм технически характеристики. Поклон! 


Kauk-kauk 

Нещо, Което Hu изненада - гаранцията 
на Всички бутони по G9 е цели 8 милиона 
КлиКВания! Иначе разполагаш с два допъл- 
нителни, разположени от лявата страна. 
И двата могат да се настроят по твой 
Вкус и са идеални за бързо Вадене на лю- 
бимите оръжия. Не е за изпускане също и 
прецизността и бързината на сКрола. Той 
използва някаква нова Мсгобеаг техноло- 
гия, от Която нищо не разбираме. 


Панелите! 
Определено това е частта om G9, Която 
най-много привлича Вниманието! Можеш 
да си сменяш горните панели! И за миг 
> 5 а не си помисляй, че тоба е само гъзарски 
3 a ч or подход. Напротив, сменяйки ги, може ga 
= № 7 A постигнеш различно усещание Към мишка- 
ma. В Комплекта Logitech ca Включили 
дВа броя - единият придава ширина и 
тежест, а другият - неописуема прециз- 
ност. 


Дисплейчето 
На пръв поглед тоба cu е една свете- 


ща глезотийка, но Всъщност е много 
полезно, информирайКи ни само с едно 
поглеждане Каква е чувствителността 
на сензора. АКо имаш предпочитания 
за цвета на светене - не се Колебай и 
за миг и го смени. Разполагаш с адски 
много нюанси. 


Lal *Okomo" 

: Почти най-Важната част om мишока. 
Сензорът снима ВсяКа секунда Кадри с 
резолюция 6.4 мегапиксела и засича дори 
най-малките промени. Чувствителността 
на лазера може да се регулира между 200 
и 3200 dpi по Всяко Време посредством. 
специалните бутони. Е, извинявай, сега 
ако пак се оправдаваш с мишКата, че ти 
била Виновна... 


Тежест 

Тежка или лека? Решаваш за секунди! В 
Комплекта са ти ВКлючени осем метални 
тежести с общо тегло 28 грама, Които 
може да разпределиш по Всевъзможен 
начин и да получиш оптималното за 

теб тегло. Kacemkama за тежести има 
Капацитет за четири метални елемента, 
плътно Влиза и се подсигурява от горния 
панел. 


Предшествениците 


Logitech G5 Logitech Mx 518 Logitech MouseMan Dual Optical 
Култова мишка! Преди нея не бяхме СВетоВно призната om геймърц- С тази мишка швейцарците за 
чували за толкова лесна Корекция те мишка Ha Logitech! Използваше пръв път ни дадоха надежда, че ще 
на теглото om обикновения потре- оптичен сензор с максимална има продукти и за професионал- 
бител. Също и за толкова прецизен чувствителност 1800 арі и onpe- но запалените фенове на игрите. 
лазер! Беше с максимална чувст- делено не работеше на Каква ga е Иновативното при нея беше, че 
Вителност 2000 dpi и подобно на повърхност. Сменянето на чувст- използва два оптични сензора, 
новата G9 тази стойност можеше Вителността с отделни бутони даващи Възможност прецизно да се 
да бъде променяна от специални беше тогава Въведено, а за екстра следи Всяко движение. Общата им 
бутони. В момента милиони про Като kopekuus на теглото забрави. чувствителност е скромните 800 
играчи ù ce Кланят! И Все пак една адски добра мишка. dpi. Като екстра има страничен 


бутон, Който може да бъде настроен 
по твое Желание. 


о о ro sn em В Н 
или игрите, които не успяха да намерят 
МЯСТО ПОД прожекторите на Голямото експо 


paguuuume Вече не са 


допреди година някой ми 
Heavy Rain, новото отроче 


Fahrenheit, няма да намери 


Разработва: Croateam 


Излиза: Края на 200 


Платформа: РС 


О, да, определено, Croateam, 
Време беше за нещо 
принципно ново. Макар и 
изключително забавен сам 
по себе си, Сериозният 
Сам Вече беше започнал да 
губи част от чара си след 
третата игра по memama. 
Време беше Croateam ga 
ни покажат, че могат са 
правят нещо различно 
от безмозъчни шутъ- 
ри, Въртящи се оКоло 
думите one man army. 
Той ue Кажете сбогом на 
пирамидите, джунглите 
и kpacuBume пейзажи, 
познати Ви от Serious 
Sam, защото geücm8u- 
emo В Collapse ше Ви 
пренесе 8 един много 
по-мрачен и груб cBam. 
Отдавна загинал свят. 
В едно постапока- 
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това, Което бяха. С ръка 
на сърцето заявявам, че ако 


Кажеше, че игра гигант Като 


на създателите на Култовия 


Издава: Вика Entertainment 


Жанр: екшън адВенчър om mpemo лице 


място под слънцето (или по- 
скоро nog HeoHo8ume лампи 

В хангарите на ЕЗ), чисто u 
просто щях да се изсмея В 
лицето му. И бих сгрешил. Дали 
заради променения формат, 
дали поради някакви други 
неясни причини, редица, меко 


Worlds 


5 


Какво очаквахме ga Видим на ЕЗ: Поне един трейлър, 
геймплей Видео или интервю... Каквото и да е! 


= EE 


Какво Видяхме на ЕЗ: Нищичко. Ни Вест, ни кост от тази игра! 


липтично бъдеще, когато 
планетата е на прага на 
унищожението, атакувана 
от непознати същества 
от друго измерение, а 
шепата оцелели живеят 6 
постоянен страх. Вие сте 
единствената им надежда. 
Ако трябВа да поставям 
паралел между Collapse и no- 
зната игра, то това несъм- 
нено ще e Prince.of Persia. 
Като започнем om главния 
герой, Който притежава 
оноВа Катилско излъчване 
на принца om Warrior Within, 
преминем през бойните му 
умения, навяващи приятни 
спомени за Втората PoP 
игра и стигнем до онова 
тънко и тягостно мелан- 
холично чувство за обрече- 
ност om последните аве 


Казано, интригуващи заглавия 
така и не получиха нужната 
доза Внимание В рамките на 
изложението. Други пък Въоб- 
ще ги нямаше на ЕЗ Картата 
тази година. За щастие поне 
част от тях намериха място 
В този материал. 


части на поредицата 
на Ubi. Добавяме Към 
тоба прекрасния 
Serious Engine 3, Който 
без съмнение ще 
изстиска и последната 
капка графична сила от 
най-новото поколение 
Видеокарти, както и 
реалистичната физика 
и може би Вече имате 
някаква идея защо бяхме 
moakoBa разочаровани от 
липсата на заглавието на 
тазгодишното изложение. 
За сметка на moBa Hu ос- 
тана надеждата. Надежда, 
че В най-скоро Време ще 
изскочи някоя новина около 
mo8a очаквано заглавие. 
Обещаваме да Ви държим 8 
течение. 


18a: NCSoft 


: NCSoft 


: 2008 


Aion ще e egHa om 
oHe3u uepu, 8 koumo 
8 2 през нощта ce 
усещаш, че просто 
седиш и наблюдаваш 

залеза над морската 

шир. Игра c невероят- 
на Визия, способна да 
очарова играча, да го 
накара да помечтае за 
миг и В Крайна сметка 
да npuko8e Вниманието 
му В света отвъд мони- 
тора. А той, драги чита- 
тели, е прекрасен. СВят 
на ангели и демони, Воде- 


щи безкрайна 
битка помежау си, като 
изходът от нея ще зависи 
от Вас. Разработчиците 
om NCSoft ce Кълнат, че 
полагат изключително 
големи усилия играчите са 
почувстват, че Всъщ- 
ност съдбата на света 
e В техни ръце. А това, 
гарнирано с прекрасно 
реализирания свят, koümo 
ще може да изследвате 
не само по хоризонтала, 
но и по ВертиКала (Все 


nak eepoume са ан- 
гели и демони, могат ga 
летят), и интересната 
бойна система с Комбо 
атаки и Възможност 
за Въздушни битки е 
причина да смятаме, 
че Аоп може да се 
превърне В следващия 
бум сред MMO-mama. 
Жалко само, че ЕЗ не 
беше щедро omkom 
детайли и за тоба 
заглавие. 


Heavy Ват 
Разработва: Quantic Dream 
Издава: Atari 


| Излиза: есен 2008 


Платформа: PS 3 


Жанр: емоционално ВъздейстВащ адвенчър 


Какво очаквахме да Видим на ЕЗ: Поне едно om долуописаните неща. 


Какво Видяхме на ЕЗ: Познахте - нищо. 


Как ga дефинираш емоция, 
Която докосва сърцето? Как 
да опишеш Красива Картина, 
В Която си намерил частица 
от себе си? Няма Как. Някои 
неща просто трябва да се 
изживеят. Или ga се бидят. 
Те не подлежат на описа- 
Hue, защото са строго 
индивидуални, различни за 
Всеки отделен човек. 
През 2005 г. на гейм 
фронта такова преживя- 
Ване беше Fahrenheit (aka 
Indigo Prophecy). Игра 
без аналог, неподлежаща 
на описание, Която Hu 
разказа историята за 
един далечен, скован от 
студ свят, Впримчил 
В ледената си хватка 
един обикновен човек. 
Човек с работа, със се- 


- 


мейство, с приятели. Убиец. 
Беглец. ЧоВек, на Когото ga 
съчувстВаш. Когото uy8cm- 
Ваш близък. По друг начин 
Казано - Влюбихме се В тази 
игра, а тя ни се отплати, 
Като ни показа, че и В най- 
студените Кътчета на 
човешката душа има нещо, 
Което може да стопли едно 
изстинало сърце. Ето защо, 
Когато тазгодишното ЕЗ ни 
понесе само и единствено 
гневно мълчание по темата 
Неаму Ват, останахме много, 
много разочаровани. А maka 
ce надявахме да Видим реалис- 
muuHume плолпи, изградени om 
множество персонажи, Всеки 
от Които изобразен с огро- 
мен детайл, главозамайващия 
физичен модел, невероятната 


deci Авицена Qu uus: Зе csi иа UND ERA cta pc 
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технология за 
разавижване Ha 
персонажите 

и феноменални 
^uue8u анимации, 
Както и гВоздея 
на програмата 8 
този аспект - сълзи 
В реално Време. Не 
че не ги Видяхме на 
технологичното демо 
миналата година, но ня- 
маше да се разсъдим на 
малко екстра детайли, 
Колкото да стане ясно 
Как Върви проектът. Да, 
ама не, Както обичаше 
да Казва един популярен В 
близкото минало бг журна- 
лист. 


Издава: няма 


Е. Излиза: ТВА 


Истината e, че името на 
Arkane Studios започна ga 
ce uyBa no-Hauecmo благо- 
дарение на миналогодиш- 
ния xum Dark Messiah of 
Might and Magic. Benpeku 
тоба сме длежни ga 
отбележим, ue френският 
тим Вече е доказал, че 
може и праВи различни 
uepu по един добър начин. 
Но за ga изпъкне една 
uepa на фона на множе- 
ството заглавия, залива- 
щи пазара Всеки месец, не 
стига ma ga е различна. Тя 
задължително трябва да 
е добра. В яВен опит да 
затвърдят прекрасните 
ни Впечатления, останали 
след приятния Arx Fatalis 

и уникалния поглед Върху 
Might в Magic Вселената, 
миналия декември момче- 
mama от Агкапе анонсира- 
ха новия си проект - The 


© Това е нашият списък 

на пренебрегнатите на 
тазгодишното изложение 
uepu. ЗаглаВия, koumo no 
неизвестни за Hac причини 
не nonagHaxa В светлината 
на прожекторите, Въпреки 


Платформа: PC, Xbox 360 % 


Жанр: иновативен шутър от първо лице 


Какво Видяхме на ЕЗ: Над 
|! пръскат на хиляди парчета 


Какво очаквахме да Видим на ЕЗ: Повече детайли около 
| сливането на сингъл и мултиплейър режимите на игра. Най-малко това. 
та g ен cM дет 


не 


еждите ни за повече детайли да ce 


Crossing - чара, 
обещаваща да преобърне 
представите ни за сингъл 
и мултиплейър изжиВяВа- 
He. Tpukem ce състои В 
mo8a, ue самостоятелни- 
ят режим В The Crossing 
Всъщност няма да е чак 
moAko8a самостоятелен 

- ВъВ Всеки един момент 
от Кампанията друг играч 
ще може да се Включи В 
играта и да заеме място- 
mo на няКой от Враговете 
Ви, Който допреди това е 
бил управляван om ИИ-то. 
Генцално! КакъВ по-лесен 
начин да се справи човек 
с проблемите, свърза- 

ни с нереалистичното 
поведение на изкуствения 
интелект, от този да го 
премахне? Дополнителна 
интрига Внася и фактът, 
че действието ще се 


че може да бъдете сигурни, 
че ВсяКо едно от тях заслу- 
жаВаше своите 10 минутки 
слава. Има и други, разбира 
се, които за съжаление не 

успяха да намерят място 
сред тези редове - загла- 


развива В две паралелни № 
Вселени, изобразяващи Е 
Париж Като едно лошо, 
лошо място - града В 
наши дни, потънал В 
анархия, и Париж през 
1307 г., завзет от ордена 
на Тамплиерите (което 
никога не се е случвало, 
защото Въпросният 
бива ўнищожен от Крал 
Филип М). 

За съжаление ЕЗ мина 

и замина, а нас така и 

не ни огря някоя блага 
новинка около Въпрос- 
ната uepa. Kakmo 

ce nee 6 egHa песен 
обаче, “нека светът 
знае, че надеждата не 
ще умре, Където има 
детски плач”. А ние 
направо си плачем за 
още подробности. 


Вия Като Alan Wake и Project 
Offset например. За сметка 
на това Ви обещаваме, че 
ще Ви информираме Ведна- 
га щом научим нещо инте- 
ресно около тези проекти. 


Я 


Вече разгледахме тази Карта 
през май и обяснихме най- 
елементарните позиции и 
makmuku на атака и опазване 
на позициите. Този пыт ще 
Ви хВърлим направо В света 
на професионалистите и ще 
наблегнем на сложността. 
Пускайте де inferno и четете 
нататък. 
000000000000 
Отново ще разделим играчите 
om 1 go 5. Играч 1 и 2 Купуват 
два флаша и димна граната, а 
играчи 3, 4 u 5 тръгват с мал- 
ки брони. В този руно целта 
на терористите е голямата 
бомба, или бомба А. Местата, 
Които са Важни за този руно, 
са малката тераска В базата 
на контратерористите, 
хиксът и пясъчниците. Важно 
e C4 ga бъде В играчи от 3 
go 5, m. е. тези с броните. B 
началото на рунда играчи 1 
и 2 тръгват Към хикса, Като 
минават централно и задъл- 
жително бавно, Внимавайки и 
ослушвайки се за евентуална 
агресивна тактика от страна 
на Контратерористите. 
Играчи 3, 4 и 5 тръгват omgac- 
но веднага след Като излязат 
от базата и се насочват към 
4 mepackama Ha Контрите. Тук 
целта e авама om uepauume ga 
бъдат Качени на тази mepacka 
ида останат пам до начало- 
mo на атаката. Качването 
става, Като единият играч 
Клекне, а друг се Качи Върху 
него. Същият скача, за ga 
може долният да се изправи, 
след което натиска скок и 
] Клякане, Като В същия този 
В момент uepauem nog него 
прави същото. Така горният 
се озовава на ръба на mepacka- 
та и Влиза навътре спокойно. 
След Като и двамата играчи 
| с брони са горе (да речем 
4 u 5), не издават никакви 
звуци и изчакват следващите 
инструкции на Капитана си. 
Докато трае ВсичКо това, иг- 
payu 1 и 2 трябва ga са заели 
позиции на хикса, а Към max ce 
присъединява и играч номер 3. 


Тук трябва да бъдат използва- 
ни част от димните и флаш 
гранати. Играч 1 мята димна 
граната с рикошет Към база- 
па на Контрите, а В същото 
Време играч 2 мята един бли- 
зок флаш за хикса, след Който 
играчи 4 и 5 трябва да излязат 
om mepackama, и Веднага 

след него мята Висок и дълег 
флаш Към големия пясъчник. 
Близкият флаш се мята, за да 
улесни работата на играчи 4 и 
5, а me излизат om mepackama, 
за да изненадат Контрите на 
близки позиции. Дългият флаш 
се мята Към пясъчника, за да 
затрудни пазещите В пози 
регион и да ги накара аа се 
скрият за малко, и играчите 

с глокове и брони да стигнат 
go по-близки позиции, тъй като 
глокът e неефективен В дале- 
чен бой, но е безмилостен В 
близък. Бомбата задължително 
трябва ga бъде заложена пред 
първия кашон, за ga е Видима 


Всички е добре да са с АК и 
Всички Видове гранати. Играчи 
1, 2 u 3 тръгват да пробиват 
Ком малката бомба директно, 
Като хвърлят далечна димна 

и аве флаш гранати, за да 
предотвратят бърз фраг за 
противниковия снайперист 

и ga Върнат назад Контрите 
там. Играчи 4 и 5 държат 
хикса Колкото се може по- 
закрито. След Като стигнат 
до Кашоните пред малката 
бомба, играчи 1 и 2 застават 
go тях и хващат Входа за Към 
малката бомба (С4 е В тях за- 
сдължително), като остават на 
тези позиции почти go Края на 
рунда. He трябва да издават 
никакви звуци и трябва са са 
максимално Концентрирани. 
Играч З се Връща при 4u 5u 
mpuMama заедно тръгват да 
пробиват на хикса. Мятат 
димна граната Ваясно на хикса 
и един близек флаш. Влизат на 
площадката, но не тръгват 


Интересен рунд C оръжие е “2-3 към 
малка”. Важното в този рунд е всички 
играчи да са с автоматични оръжия. 


от повече позиции. Всички 
Жиби терористи с номера om 
3 go 5 заемат позиции B голе- 
мия пясъчник и на mepackama 
до бомбата, а останалите 
g8ama имат за задача ga mop- 
мозят и забавят Контратеро- 
pucmume, идващи на помощ. 

А тоба cmaBa с помощта на 
останалите неизползвани фла- 
шоВе и димКи по усмотрение 
на самите играчи. 


Интересен руна с оръжие е “2- 
3 Към малка". Важното В този 
руна е Всички играчи да са с 
автоматични оръжия. Този 
руна изисква много търпение 
и доста практика, но е един 
om най-ефективните рундове 
и Вероятността за неуспех е 
много малка. Отново маркира- 
ме играчите от 1 до 5, Като 


към бомба А, а тръгват Ком 
базата на Контратерористи- 
те. Преди да го направят оба- 
че, трябва да се подсигурят с 
две димки Към малкия пясъчник 
и Към Килера (gBeme позиции, 
на които обикновено има про- 
тивници). След тях се mamam 
флашки Към същите места и 
една Към позицията, Която ще 
атакувате - арката преди ба- 
зата на контрите. След Като 
сте замъглили и флашнали по- 
ловината Карта, тръгвате да 
тичате по описания маршрут 
Към малката бомба. Малко npe- 
ди да стигнете до нея, играчи 
1 и 2 3acun8am от своя страна 
с флашове, хвърлени Hag 
стената, и Влизате по едно и 
също Време от две различни 
места. Неща, за Които трябва 
да Внимавате В този руна 

- Когато тримата атакуват 
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xukca, e Возможно Контрите 
на малката да решат да 
излязат om позициите си и 
ако терористите там не 
Внимават и бъдат убити, 
рундът се счита за 90% 
загубен. Ако пробиващите на 
хикса не Внимават и объркат 
guMkume и флашовете, могат 
да бъдат убити В гръб или от 
снайперист. 
00000000000 
Независимо kak8a тактика 
Възприемете, има няколко 
mpuka, koumo може ga използ- 
8ame и които помагат изклю- 
чително много В пробивите. 
Може ga Качвате човек на 
покривчето срещу mepacka- 
та, на Която прикачвахме 
хора 8 първия руна. Качване- 
mo на тази позиция става om 
единствения кашон, Който 

се намира 8 близост go него, 
и става отново от двама 
души. От него лесно може да 
се покажете и да погледнете 
хикса - шансът да убиете 
първи от тази позиция e 
огромен. Дори да не Видите 
никого В началото, изчакайте 
малко, гарантираме, че Все 
някой ще се покаже да npo8e- 
ри хикса, особено ако пазите 
тишина. Друг трик, Който 

е прилаган на практика от 
изключително малко отбори, 
е прикачване на лампата на 
хиКса. Лампата се намира В 
дясната част на площадката 
на хикса. Прикачването там 
става стъпаловидно с трима 
души един Върху друг. Готино- 
mo на тоба прикачване e, че 
последният може да обезвре- 
gu хората В големия пясъчник 
u новото, дори Контрите 
там да са скрити. Ако ще го 
правите В официален мач оба- 
че, гледайте да сте mpeHupa- 
ли много, защото puckem om 
грешки е огромен, и бъдете 
сигурни, ue се пази гърбют на 
тримата катерачи. 
006060060000000 
Като Контратерористи 
първи руно Винаги оставяй- 
me един човек ga гледа om 


защото шанбът да вземете 
рунда намалява значително. 
Ако терористите Все пак 
заложат на другата бомба, се 
прегрупирайте и пресрещне- 
me тези, Които се опитват 
да избегнат Взрива. 


малката бомба Ком базата на 
терористите, това спестя- 
Ва един играч и той може ga 
omuge при останалите на 
бомба A, m. e. комбинацията 
на пазене ga e 4-1. Важно e 
самотният човек ga не умира 


и да предупредч навреме, ако 
Види терористи. Много go- 
бра тактика за пазене на го- 
лямата бомба В пози случай 
e u 4-Mama ga ca от лявата 
страна Ha xukca, Като трима 
om max uakam на epaHamu. 
Последният cmou omkpum c 
броня, за ga следи хикса и me- 
packama. HoBomo се следи om 
единия om xopama с epaHamu. 
При сигнал om наблюдаващия 
хикса и трите гранати полц- 


mam натам c рикошет, Което 


нанася невообразими щети 
на Всички В този периметър. 
В същото Време тази пози- 
ция позволява и четиримата 
да стигнат много бързо до 


малката бомба, ако пробивът 


е там, и ga “залеят” локейшъ- 
на с гранатите. 
ооооооооооо 
И тук може да използвате 
“бъга” на пикселите. Обяс- 
нихме В предишния брой, че 
играта позволява на играч да 
застане Върху друг и да мине 
почти една позиция Встрани 


от него, cmoeüku В по-голяма- 


ma си част Bv8 Въздуха. Това 
може да използвате само на 


едно място и това е на хикса. 


Единият uepau застава go 
стената, а Втори се Качва 
Върху него и минава малко 
Ваясно. Тук помага и това, 
че стената В този участък 
е леко наклонена. Долният 
играч задължително стои на 
флаш и го мята с рикошет 
при първия появил се теро- 
рист. 
ссосесезевзе 
Ако прецените, че трябва са 
направите еКо руна, 8 Който 
никой от Вас не Купува оръ- 
жие, си изберете една бомба 
и петимата застанете на 
скрити позиции на нея. Не се 
pasnpeck8aüme по картата, 


Samsung VP-DC175WB 


Браво Ha Samsung! Много сме доволни om нова- 
ma Камера VP-DC175! Тя отлично ce справя със 
заснемането на абсолютно ВсичКо интересно 
около нас, а дори може ga го прави В 16:9 формат! 
Последното се забелязва пълноценно на голяма 
широКоекранна плазма, но дори и да няма такава, 
ВсичКо е отлично! Записът ce извършва Върху Man- 
Ки еднослойни и двуслойни DVD-ma, maka че нека 
kacemkume с лента си събират прах! Ako ти e go- 
мъчняло Все пак за фотоапарат, може да правиш 
снимки и с камерата, но задължително подсигури 
$0 или ММС Карта. Готовите творения може да 
разгледаш на 2.7-инчовия удобно Въртящ се екран. 
Kopeüuume са “боцнали” отпред и LED светкавица 
за желаещите да снимат по Време на среднощни 
Купони. Ed, бягай kom Техномаркет с 679 лв. В ръка 
у тоба съкровище ще бъде твое! 


— 


абтор: Драгомир Duffer Дончев 


тері. 


Тук лежи спящ Великан. Името му е познато на 
мнозина, но уви, гласът му е почти забравен. 
За кратко той бродеше по Земята, разказваше 
истории, които никога не са ce случвали. После, 
препьнат от рейтинга си, той падна и заспа 


дълбоко. 


T поетично Роналд Мур 
(баща и продуцент на 
новата Battlestar Galactica 
генерация) описва една om 
най-феноменалните sci-fi mB 
поредици Към днешна gama. 
Носител на престижната 
награда Peabody през 2006 
г., BSG Вече трета nopeg- 
на година защитава повече 
от успешно славата си на 
абсолютно уникално теле- 
Визионно явление. Корените 
на основната му сюжетна 
линия сравнително лесно 
могат да бъдат проследени 
до Класическите тВ серци 
със същото име, показвани 

В Края на 70-те години на 
миналия Век и опитващи се 
до голяма степен да Копират 
успеха на мегапопулярния 
тогава Star Trek. 

Характерна с munuuHama за 
тоба Време сценична бута- 
форност (роботи със смешни, 
металически гласове, стран- 
ни по днешните стандарти 
“космически” костюми и т. 
н.), оригиналната поредица се 
радва на сравнително серио- 
зен успех чак go средата на 
април 1979 г., когато проду- 
центите от АВС Внезапно 
Вземат решение да прекра- 
тят шоуто. 


Battlestar Galactica - от 1979 
go 2003 г. 

След това Battlestar изпада В 
забвение чак до началото на 
2003 г., Когато на Роналд Мур 
- продуцент и сценарист, 
известен най-Вече с работа- 
ma cu no Star Trek: The Next 
Generation, Deep Space Nine u 
Carnival, му хрумва идеята ga 
Възроди Класическия сериал. 
Първоначалните намерения за 
създаване на прост римейк 
бързо прерастват В Battlestar 
Galactica re-imagining — npo- 
ekm, koümo цели не ga konupa 
оригиналния замисъл, да го 
осъвремени и освежи чисто 
Козметично, а “да започне на 
чисто” — следвайки духа на 
седемдесетарската Класика, 
използвайки нейната идей- 
на рамка да създаде нещо 
принципно ново, оригинално и 
интересно за зрителя. 


Когато едно на пръв поглед 
обикновено sci-fi телевизион- 
но шоу, експлоатиращо, меко 
Казано, Клиширана идея, бъде 
обявено почти единодушно 
om Meguu Като Time Magazine, 
Rolling Stone, New York Times 

u The National Review 3a 
“най-доброто В своя Жанр” 

и многократно определено 


Като “феномен”, човек 
може ga предположи две 
неща: или че става дума 
за поредния прехвален 
набеден масмедиен хит, 
или че се e натъкнал на 
нещо наистина изключи- 
телно. 

За щастие предпостав- 
ките за първата хипоте- 
за се изпаряват точно 

6 Края на десетата ми- 
нута от първия пилотен 
епизод на подновената 
Battlestar Galactica. 
Haü-npocmomo и очевидно 
обяснение за невероятния 
успех (и Което е по-Ва- 
»kHomo - за невероятното 
Въздействие) на този 
сериал Вероятно се Крие 
В онова старо Клише за 
цялото, резултата, Който 
е по-голям от сумата на 
съставните му части. 


Макар да експлоатира 
един от най-старите, 
Класически (дори бихме 
могли с чиста съвест да 
ги наречем изтъркани) 
мотиви В научната фан- 
macmuka — този за бунта 


на разумните 
машини срещу създатели- 
me им, BSG Категорично 
не поставя акцента Върху 
конфликта “механичен 

- човешки разум”. За 
разлика от редица други 
съвременни интерпре- 
тации по темата - от 
съсредоточилата се 
основно Върху Визията 

и ефектите The Matrix 
до далеч по-философски 
настроения Ghost т the 
Shell, Вза използва спо- 
менатия мотив по-скоро 
Като статичен фон, Върху 
Който напластява Всички 
останали свои внушения. 
Основната сюжетна 
концепция на сериала 

е стъписващо проста: 
тя описва сравнително 
познатата Картина на 
две Враждуващи раси 

- механична и органична. 
Сайлоните са (поне В 
рамките на изградената 
от сериала митология) 
“Вторичният” продукт 
— изкуствените творе- 
ния, надигнали ce срещу 
човешките си родители 
по npuuuHu, Които gopu 
днес, след три Battlestar 
сезона 
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оставят мъгляви и неясни. 
Xopama, от друга страна, не без 
известно усещане за лична Вина 
(и доняКъде за извършен грях) 
спрямо механичните си “деца” се 
опитват да се Възстановят от 
една Война, Която по Времето, 
когато сериалът започва, e 
останала В историята. 


Протягайки (поне привидно) 
ръка за мир, те очакват и 

се надяват първата Война 
между двете раси да бъде 
забравена. УВи, Както ясно 
показва пилотният епизод, 
тоВа се оказва невъзможно. 
Всичко започва с ужасяващ 
геноцид - получили достъп 
до отбранителните системи 
на дванадесетте човешки 
Колонии, сайлоните успяват 
буквално за една нощ да 

ги унищожат напълно и да 
принудят шепата оцелели 
хора да потърсят убежище 
В дълбините на Космоса, да 
се Впуснат 8 опасно тър- 
сене на митичната трина- 
десета Колония - планета, 
наречена Земя. 


Основните разлики между 
оригиналните серии и 
новата Battlestar Galactica 
ce открояват още на 
най-ранните етапи om 
сюжетната завръзка. 
Появата на хуманоџдни 
модели сайлони, почти 
неразличими на Външен 
Вид от хората, населя- 


Героите: 


Ващи Дванадесетте 
Колонии, е ключов mo- 
мент В BSG през 2003 
г. Те реално дефинират 
едно Качествено ново, 
Коренно различно изме- 
рение на осъвременения 
Вариант на поредицата; 
превръщат я от поредно- 
то евтино сай-фай при- 
Ключение В нещо много 
истинско, много човешко 
и реално. 


Век срещу Киборг или 


к срещу човек? 
Много хора (8 тоба число и 
създателят на поредицата 
Роналд Мур) твърдят, че 
Battlestar Galactica е pogo- 
началник на ново течение В 
този жанр, известно Като 
“натуралистична научна 
фантастика”. 

Факт - най-силният Коз на 
сериала не са Humo гранди- 
озните специални ефекти 
(8 Star Wars стил), Humo Бог 
3Hae koAko opueuHaAHama clo- 
жетна Концепция. Това, Което 
прави BSG толкова Впечатля- 
Ващо, интензивно преживяване, 
е изключително реалната, 
жива гледна точка Към случ- 
Ващото се със и на героите В 
тази история. 

За разлика от романтична- 
ma, хиперболизирана Визия за 
класическия сай-фай персонаж 
BSG поднася на зрителя букет 
от множество npa8gu8u образи 
— Bceku един със своите уникални 
предимства и недостатъци. Om 
разбитото семейство на иначе 


Вдъхващия силен респект 

и обожаван от еКипажа cu 
адмирал Бил Адама през 
героичния Ветеран полковник 
Сол Тай, Който се оказва ал- 
Кохолик, до лейтенант Кара 
Трейс aka Старбък, Която, 
при Все че е брилянтен пи- 
лот, страда от дълбоки лич- 
ни проблеми, типични за мал- 
третираните деца - ВсеКи 
един от участниците В тази 
изключително Комплексна 
система от характери и 
персонажи е много истински, 
много... реален. 


“Истинска” история за 
“истински” хора 
Фактът, че Мур e населил 
създадения от него сВят с 
герои, Които Джордж Р. Р. 
Мартин (“Песен за огън и 
лед”) нарича “сиви” (нито 
абсолютно добри, нито 


абсолютно зли), допринася 
основно за силата на Внуше- 
Hue, Която BSG без съмнение 
притежава. 


Разбира се, нито един 
екранен образ не би бил 
достатъчно Впечатляващ, 
ako не е подкрепен с Hauc- 
тина качествена актьорска 
игра. В това отношение 
Вза е рядко сполучлив удар 
6 десетката. Ако потърсим 
източниците на успеха на 
тази поредица, абстрахирай- 
Ки се от наистина Виртуоз- 
но пресъздадената исто- 
pus и сложния, наситен с 
теология и мистика сюжет, 
то определено първото, на 
Което ще ce спре погледът 
Hu, ще е уникалният akmbop- 
ски състав. 

Там, Където повечето тв 
шоута разчитат на ново- 


създадени звезди, наети 
специално за конкретната 
поредица, или използват 
таланта на Вече добили по- 
пулярност Киноактьори, BSG 
ce обръща Към... театъра. 


Космическа опера или Все- 
ленски театър? 

Именно от тази сцена чдва 
може би най-Ключовата g8oü- 
Ка образи В сериала - Egyapg 
Джеймс Олмос (Въплъща- 
Ващ ce по един наистина 
неподражаем начин 6 ролята 
на адмирал Уилям Адама) и 
Мери Макдонъл Като Лора 
Розлин - президента на 
унищожените Дванадесет 
Колонии. 

Макар че са само един от 
множеството гравитационни 
центрове на сюжета, именно 
тези двама персонажи 
придават, така да се 


Каже, Класа на сериала, из- 
gueam го до Висоти, трудно 
достижими за болшинство- 
то традиционни сай-фай 
филми. 


За BSG спокойно може да се 
Каже, че тоба е сериалът 
на героите. Герои, Които 
оставят неизличими белези 
на силно Впечатление у зри- 
теля, чертаят нови Карти 
на ума, способни са да пре- 
Кроят генерално Картата на 
персоналните му Вярвания, 
да поставят под съмнение 
религията на фанатиците и 
да накарат дори заклетите 
атеисти да се усъмнят. 
От една страна, Battlestar 

е подигравка с егоистич- 
ното човешко разбиране за 
Вселената, настояващо да 
поставя В центъра ü homo 


sapiens. 

Om друга, BSG omuBa по-далеч 
— тя сблъсква религии и npuHuu- 
nu, npomuBonocmaBa xapakmepu, 
подлага на преоценка цял Куп 
типично човешки митове. 


Конфликт на божества 
- един срещу много 
Изключително интересен мо- 
мент например e npomuBonoc- 
тавянето между Комплекса om 
Вярвания на сайлони и хора. 
Докато човешката религи- 
озна система е стъписващо, 
нетипично езическа (базирана 
на мотиви от древногръцка- 
та зодиакална система от 
12 божества), механичните 
им противници изповядват 
религия, която изненадващо 
много напомня на ранния 
юдаизъм (считан за една от 
най-революционните религии 
В реалната човешка исто- 
рия основно поради доста 
напредничавия за Времето 
cu на Възникване монотецс- 
тичен характер, почиващ на 
Вярата В един бог). 


Паралелите между 

древните logeu и сайлоните 
са повече от любопитни 

- особено В светлината на 
факта, че днес повечето 
изследователи на еврейска- 
та цивилизация твърдят, че 
“изобретяването” на единния 
бог 898 Времена на ярко 
изразена многобожестВеност 
е признак едновременно на 
aBaHeapgHo, прагматично и 
рационално мислене - Все Ка- 
чества, характерни и за един 
строг, лишен от абстракцио- 
низъм механичен разум. 


Разбира се, Когато говорим за 
наистина феноменалния успех 
на този сериал, трябва да дър- 
жим сметка за особеностите 
и спецификата на развлекател- 
ния Жанр, Към Който се числи 
mou. Истината е, че темите, 
които нищи BSG, са Възможни 
само и единствено поставени 
8 контекста на един (поне на 
теория) безкраен mB сери- 
ал. Подобна широкомащабна, 
ВсеобхВатна дискусия по 


| 
| 


философски, етични, морални 
и теологични Въпроси трудно 
би могла да се осъществи В 
рамките на един Класически 
Кинофилм - ограничен Както 
от гледна точка на Време- 
Вата си продължителност, 
така и от гледна точка на 
изразните си средства. 


В Крайна сметКа от една 
типична Кинолента публи- 
kama очаква малко на брой, 
но ясно обособени елемен- 
ти: интродукция, завръзка, 
развръзка, финал. Казано по 
друг начин - очаква начало 
и задоволителен Краш на 
разказваната история. 
BSG (а и сериалите Въоб- 
ще) предоставят съвсем 
различно поле за изява на 
сценарен и режисьорски та- 
лант; предоставят огромно 
поле за творческо ekcne- 
риментаторство, уникална 
Възможност за разглеждане 
на едни и същи идеи, теми 
и Концепции от много и 
различни ъгли; освобождават 
създателите си от ограни- 
ченията на Времевия лимит 
за развитие на историята; 
дават им Възможност да 
боравят с чувствително 
по-голям брой Ключови пер- 
сонажи, да изплетат много 
по-КомплеКсни и реалистични 
Взаимоотношения помежду 
uM. 


И макар че на един onpege- 
лен етап разказът за 47-те 
хиляди човешки бегълци, 
странстВащи из студения 
мрак на Космоса В търсене 
на новия си дом, Вероятно 
ще намери своя логичен (или, 
познавайки Мур и начина, по 
Който мисли, не чак толкова 
логичен) Край, Вселената на 
BSG без съмнение ще оста- 
не достатъчно отворена, 
преливаща от Въпроси без 
достатъчно задоволителен 
отговор; ще остави място 
за още една история, за още 
малко мистика. И ако търси- 
те доказателства за това, 
сигурно ще ги намерите 
както 8 бъдещи m8 проекти 
Като Caprica (сериал — npe- 
gucmopus на BSG) u Battlestar 
Galactica: Razor (филм, koumo 
ще свързва трети и четвър- 
ти сезон на cepua^a), така u 
8 предстоящи гейм заглавия 
Като предназначената за 
Xbox Live Arcade Battlestar 
Galactica uepa, разработвана 
om Sierra. 

Очевидно, Веднъж разбуден, 
титанът BSG няма никак- 
Во намерение ga заспива 
отново. 
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Иван Поборников 


Пол l'puüHepac (“Превъзходството на 

Борн”, “Полет 93”) 

Тони Гилрой, Скот Бърнс (по романа 

на Робърт Лъдлом) 

Мат Деймън, Дейвид Стратеърн, 

Джулия Стайълс, Скот Глен, Джоан Алън и др. 


110 мин 


орн отново се завръща, този 

път обаче, за да се сбогува с 
нас (поне засега) В “Ултиматумът на 
Борн” - последния филм от шпионска- 
та екшън трилогия за отлично под- 
готВения наемен убиец с изгубената 
самоличност. Няма Как да отречем, 
че В сравнение с останалите си 
koHkypeHmu В жанра Борн несъмне- 
но е най-големият пич, на Когото В 
момента Всички се радват. Не се 
налива с мартини, не се прави на 
интересен пред мацките подобно на 
британския си Колега Бона, нито пък 
участва В разни излишно напудрени 
екшън сцени, В Които сме сВикнали 
да наблюдаваме героя на Том Круз 
от “Невъзможна мисия”. Борн е 
толкова земен, толкова истински, че 
с цялата си непретенциозност и от- 
лични способности Кара Въпросните 
двама тайни агенти от предишното 
изречение с Всичките им там супер- 
мега технологични джаджи и скъпи 
Коли да изглеждат по-скоро Като 
някаКВи разглезени селянчета. 


“Ултиматумът” предлага Всичко 
онова, което можете да очаквате 
от един филм за Борн: напрегнати 
битки, зрелищни преследвания из 
ВсеВъзможни Кътчета на света плюс 
дежурните Високоадреналинови авто 
гонки, страхотна актьорска игра, 


много екшън, превъзходна музика... 
Разбира се, основната атракция kak- 
mo Винаги се явява героят на Mam 
Деймън, Който за пореден път ще 
накара служителите, koumo работят 
В добре познатите помещенийца с 
многото мигащи монитори, да тро- 
пат отчаяно по Клавиатурите и да 
се питат нервно: “Абе, пичове, К Во 
стана бе? Къде изчезна тоя Борн? 
Пак ли ни разиграва както си иска, 
егати?” Моа, пичове, maka е - пече- 
ният наемен убиец с амнезията за 
пореден път си прави с Вас Каквото 
иска, a пък през това Време Негово 
Величество зрителят се забавлява 
зверски. 

Hakpamko - филмът Кефи. 


`Преследвачите на Борн потропват нервно по 
Клавиатурките си и се чудят kak така Въпрос- 
ният успя да ги изпързаля за пореден път. 


“Самоличността на Борн” (2002 e.): 


Страхотен първи филм (режисьор Дъг Aaü- 
мън). Борн се буди на борда на италианско 
рибарско Корабче и няма представа нито Кой 
e, нито пък защо разни типове се опитват 
да го убият. Не след дълго установява, че 
притежава банкоВ сейф с Купища Валута, 
паспорти и пистолет. Освен това Владее 
половината eBponeucku езици и бойни умения, 
на Които Джет Ли със сигурност би завидял. 
И така с пищоВ В ръка Борн тръгва да дири 
изгубената си самоличност. 


Героят на 
Деймън 
този път 
сериозно се 

„е запътил 
да разбере 
истината 
за себе си 
и за това 
по Какъв 
точно начин 
е започнала 
бляскавата 

| му Кариера 

на наемен 

; убиец. 

і Отговорите 

4 на тези 
Въпроси го 
очакват В 
“Ултима- 
тумът на 
Борн”. 


Старата ни познайница 
НиКи Парсънс помага на 
Борн с Каквото може. 


На режисьорското столче тук Вече ce на- 
станява Пол Грийнграс, а Крайният резултат 
отново е на много Високо ниво. Борн пък 
остава без гадже, защото явно човек Колкото 
и да се опитва, просто не може да избяга от 
миналото си, особено ако то Все още про- 
дължаВва да бъде загадка за него. Гневът му е 
съвсем логичен и В Комбинация с Категорично- 
то му превъзходство няма kak ga не го тласне 
по пътя на отмъщението. Тежко и горко на 
Враговете му. 
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HA ПРОДАВ ВАНИТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА АВАНИТЕ КОМПЮТЪР- 


| ПРОД 
= КЛАСАЦИЯ HA ПУЛСАР ЗА НАЙ- ПРЕЗ МЕСЕЦ АВГУСТ 
E НИ И КОНЗОЛНИ ИГРИ В СТРАНАТА Вип 


mon ОМПЮТЪРНИ игри 


Заглабие: a 


ae _ на отпадналите заглавия от миналия месец, 
„И още ego а не би някой наист 1 Д подредени по тоба Колко ще ни липсват: 


„тия не! 
Devil May Cry 3 


"Освен ga плаче, Дяволът може да Ви предложи и адски 
добър екшън, да не Казваме най-добрия, Който изобщо 
може да се намери. 

The Lord of the Rings Online: Shadows of Апатаг 
Grand Theft Auto: San Andreas u Vice Ci 

Pro Evolution Soccer 6 

Disney's Princess Fashion Boutique 2 


Ako някога сте играли това, моля, пишете ни! Искаме 
да разберем ВсичКо за Вас. 


Ay сецът на : 
DirectX 10 игрите! 


Bic - цера или uamepakinuBHo фило- 
e софско есе? Колко дълбока е гротескната 


заешка дупка, наречена Rapture, и ые 
Води тя? : 
- Джон Byu инспектор“ 
Текша В един зашемет ващ спектакъл на 
"динамика и разрушение, изтъкан om писъка 
яди Куршуми и спираща дъха DX10 


\ 


m кш um um mm um um um um um ее um 


- om създателите 
und Control; nopegHama заявка за. 
.DX10 революци 8 Жанра a 
cmpar eeun. 


Leipzig Game Convention 2007 
ak8o ново om Hemckama столица на 
Bugeouepume? : = 


p=... 
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International Student Identity Card | | | | | | | | | | | | | | | | | | 


ессе д 
2, [<] ЧЕКОВА 
= 


КНИ КА 


Б] БАНКА АСК за още повече намаления с ISIC или DSK ISIC 
[t] : 


| | "II | | | | | | | | | | | | | | | || 


Cheek К out! 
ЕВА EE DEA ОА ЕРТЕГИ ТОТО 
а ZISIC BANK Je M 001 


Да ce usnaamu на Coca “Cola cymama om 10.00 ^8. 


със съдействието на: 


сума 


10.00 в, БАНКА АСК итек... 


[БАНКА АСК ë imtro Gameplay На": — 


я VIVE 


m РЕ оптика (OW FADO пл тъмно — 0 5 


SHOES & BAGS 


Вземи своята uekoBa Книжка om USIT COLOURS или ISIC ROAD SHOW В твоя университет 


= 
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